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APRESENTACAO

SEDIES - SEMINARIO DE DIDATICA PARA O ENSINO SUPERIOR: razdes e
desdobramentos.

O Seminario de Didatica do Ensino Superior (SEDIES) é um evento que abrange
algumas Instituigdes de Ensino Superior do Vale do Paraiba e que tem por objetivo
refletir acerca da pratica docente. E um evento itinerante que reune professores
de diversas areas do conhecimento e ocorre anualmente, desde 2010. Ja foi
realizado na UNISAL (Lorena), Fatec Guaratingueta, FATEA (Lorena), FARO
(Roseira), Fatec Pindamonhangaba, Fatec Cruzeiro e Fatec Sdo José dos Campos.

O SEDIES foi concebido em 2010, a partir de praticas pedagdgicas desenvolvidas
no Centro Universitario Salesiano de Sdo Paulo (UNISAL) que fomentavam a
discussado sobre a pratica pedagdgica dos docentes frente as demandas do mundo
contemporaneo e aos desafios do ensino superior. Acredita-se que apresentar
diferenciais educacionais, ancorados na consolidacdo da qualidade de ensino, é o
foco de uma gestdao estratégica do ensino superior que busca a formacdo de
profissionais qualificados para atender as necessidades da sociedade
contemporanea.

O Centro Universitario Salesiano de Sdo Paulo (UNISAL) é uma Instituicdo mantida
pelo Liceu Coracao de Jesus e possui quatro Unidades de Ensino: Americana,
Campinas, Lorena e Sao Paulo. Integra, ainda, o conjunto das mais de cinquenta
Instituicdes Salesianas de Educacao Superior (IUS) existentes no mundo. Fundado
em principios éticos, cristdos e salesianos, o UNISAL tem por missao contribuir
para a formagdo integral de cidadaos, por meio da producao e difusao do
conhecimento e da cultura, e pelas experiéncias de acao social, em um contexto
de pluralidade.

Nesse cenario, a proposta de um Nucleo de Assessoria Pedagdgica - NAP - nasceu
da preocupacao do Centro Universitario Salesiano de Sao Paulo com a formacao e
a pratica pedagodgica dos docentes frente as demandas do mundo contemporaneo
e aos desafios do ensino superior. Acredita-se que apresentar diferenciais
educacionais, ancorados na consolidacdo da qualidade de ensino, é o foco de uma
gestdo estratégica do ensino superior que busca a formacao de profissionais
qualificados para atender as necessidades da sociedade contemporanea. Para
tanto, investe-se na formacgao e constituicdo de um corpo de educadores
diferenciados. Assim, ao longo dos anos, o NAP tem prestigiado trés setores de
atuacao:

1 - Docéncia no ensino superior;
2 - Assessoria pedagdgica interna e externa;
3 - Atividades técnico-cientificas.

Em especial, quando as atividades técnico-cientificas, no ano de 2010, em virtude
da complexidade da educacdo humana e das constantes mudancas no cenario
educacional, foi concebido e realizado o I SEDIES, Seminario de Didatica para o
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Ensino Superior, cujo principal foco é refletir sobre o papel e as acdes do professor
e 0 seu desempenho no processo ensino-aprendizagem, assim como propor e
conhecer praticas pedagdgicas inovadoras para a docéncia no ensino superior.

As edicGes subsequentes aconteceram nas unidades parceiras, uma vez que o
evento é itinerante, como ja foi dito anteriormente. Em todas as edicdes ha
apresentacgoes de trabalho

OBJETIVOS

SEDIES - Seminario de Didatica para o Ensino Superior - evento académico e
cientifico, tem como objetivos:

a) Disseminar o conhecimento tedrico e pratico sobre Didatica e praticas
pedagdgicas inovadoras no ensino superior;

b) Discutir criticamente as praticas didaticas usuais no ensino superior;

c) Partilhar praticas e projetos de sucesso no processo ensino-aprendizagem;

d) Mobilizar professores, pesquisadores e gestores do ensino universitario a
repensar as praticas pedagdgicas;

e) Ampliar a integragao dos diferentes cursos e instituigoes.

Como explicitado por seus objetivos, na concepgao do projeto relevou-se o seu
carater itinerante, a fim de que a partilha das praticas e a integracdo entre
pesquisadores e docentes do ensino superior de diferentes areas e instituices
pudesse ser privilegiada. Deste modo, estabeleceu-se, desde o inicio, para a
realizagao do I SEDIES, a parceria com instituicdes de ensino superior interessadas
na proposta e dispostas a participar do evento, contribuindo para a organizagao
de sua estrutura, o desenvolvimento das pesquisas relativas a docéncia no ensino
superior e a divulgacao dos resultados dos seminarios. Tais instituicdes parceiras
também pactuaram a periodicidade anual do evento e seu carater itinerante,
responsabilizando-se por sediarem-no, apds o evento inicial, ocorrido em maio de
2010, na unidade de Lorena do Centro Universitario Salesiano de Sao Paulo.

Compuseram o primeiro grupo de parceiros, na primeira edicdao do SEDIES, as
instituicdbes: EEAER Guaratinguetd (Escola de Especialistas em Aeronautica),
FATEA, FARO, FATEC Guaratingueta e FATEC Cruzeiro.

ESTRUTURA DO EVENTO

Basicamente, o evento é realizado em um dia. Na primeira parte, durante a manh3,
ha o credenciamento, seguido de uma conversa e/ou palestra sobre o tema vigente
naquele ano. No segundo momento, no periodo da tarde ha oficinas, discussdes
e/ou mesas redonda, e também a exposicdo e visitacdo de banners. Logo em
seguida, vem o0 encerramento.
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PROJETO INTERDISCIPLINAR: UMA PROPOSTA DE ACOES PEDAGOGICAS
E MOTIVACIONAIS PARA O COMBATE A EVASAO

ANA PAULA ALVES BLECK DUQUE
EMERSON AUGUSTO RAYMUNDO
LUCIANA TOME DE SOUZA CASTILHO
MARIA CRISTINA CARRUPT FERREIRA BORGES

Faculdade de Tecnologia de Pindamonhangaba- Pindamonhangaba - SP

Resumo

Em vista do contexto atual de evasao que acontece dentro do Ensino Superior, o
alto indice de desisténcias especialmente no primeiro semestre, é uma
preocupacao constante por parte dos educadores de maneira geral. Desta forma,
o corpo docente do curso de Tecnologia em Mecanica - Processos de Soldagem,
juntamente com a coordenagao, elaborou um projeto interdisciplinar com o
objetivo de incentivar o aluno do primeiro semestre a permanecer no curso
mostrando a necessidade de cada disciplina envolvida no projeto de construcao de
uma pilha. Este estudo, portanto, consiste em apresentar o Projeto proposto -
seus objetivos, as etapas de desenvolvimento, as disciplinas envolvidas - bem
como apresentar as bases tedricas que o fundamentam - aspectos relacionados a
estimulos internos e externos aos alunos e a proposta da interdisciplinaridade
como ferramenta motivacional e, consequentemente, de combate a evasao. O
Projeto apresentado ainda esta em andamento, mas ja é possivel perceber que as
acoes interdisciplinares apresentam bons resultados quando bem planejadas e
aplicadas, pois é nitida a motivacdo dos alunos com a proposta e, ainda, o indice
de evasao nessa série inicial do curso ja se demonstra mais baixo em relagao aos
semestres anteriores.

Palavras-chave: evasao, motivagao, interdisciplinaridade

Introducao

Atualmente, 0 acesso ao ensino superior tem acontecido de uma forma bem
democréatica. Cursar o ensino superior ja nao € mais um privilégio de poucos. Hoje,
é comum se deparar com alguém cursando uma faculdade. Todavia, também é
comum o ingressante desistir e se evadir da instituicdo logo no inicio do curso.
Essa situacao acontece por diversos motivos, entretanto, o que nos chama mais a
atencdo é o fato de o aluno se desmotivar logo no inicio do curso.

Os problemas que levam os alunos a deixarem o curso superior sao diversos
e dependem do contexto social do aluno e do cenario politico e econdmico da

sociedade que acabam por impactar na mobilidade do estudante, por exemplo.
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Além disso, toda acao é determinada por fatores motivacionais intrinsecos
ou extrinsecos, em que "a motivacao intrinseca se refere a fazer algo por ser
intrinsecamente interessante ou agradavel, ao passo que a motivacao extrinseca
tem relacao em fazer algo associado a um determinado resultado” (LOPES et al,
2015). Obviamente, o aluno também serd movido por tais motivagoes, as quais o
farao permanecer ou desistir do curso superior. Logo, os fatores motivacionais sao,
também, uma das causas da evasao.

Tal cenario no Brasil, ndo é pior ou melhor em relacdo a outros contextos
internacionais (SILVA FILHO et al, 2007); essa preocupacao também é crescente
em universidades americanas - por exemplo - que também ja estudam o problema
(Folha de Sao Paulo, 2016).

Com base em constatagbes e estudos como esses, a coordenacao,
juntamente com os professores do curso de Tecnologia em Mecénica: Processos
de Soldagem, da Fatec Pindamonhangaba, elaboraram um Projeto Pedagdgico com
vistas a formacdo do aluno para o mercado de trabalho. De acordo com Projeto
Pedagogico do curso, ao final do curso, o Tecndlogo em Mecanica — Processos de
Soldagem, da FATEC Pindamonhangaba, estara preparado para gerar solucdes
inovadoras através de uma base de conhecimentos gerais e especificos,
habilidades e atitudes a serem desenvolvidas durante sua passagem na instituigao.

O publico-alvo do projeto sao os alunos do 1° Semestre do curso de
Processos de Soldagem. A escolha do publico justifica-se pelo fato de haver,
semestralmente, um grande numero de alunos evadidos ao final desse primeiro
turno do curso. Uma das causas que poderiam culminar na evasao concentra-se
no fato de que o 1° semestre ndo contempla disciplinas praticas, o que
eventualmente gera uma frustragao no aluno ansioso para se preparar para o
mercado de trabalho.

Sendo assim, o Projeto foi pensado de forma que o aluno pudesse acessar
laboratérios, interagir com professores e com colegas, além de aplicar os conceitos
apreendidos nas disciplinas do semestre e, dessa forma, motivar-se a dar
continuidade aos estudos. A ideia é que o aluno entenda a necessidade de vivenciar
as disciplinas desse primeiro semestre para adquirir os requisitos necessarios para

cursar as disciplinas dos semestres seguintes.
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Dessa forma, este artigo tem como objetivo apresentar o Projeto proposto
no curso como forma de integracdo pedagdgica - numa proposta interdisciplinar e
de estimulo discente - a fim de diminuir a evasao dos alunos do primeiro semestre
do curso de Tecnologia em Mecanica: Processos de Soldagem, ressaltando suas
bases fundamentais e teodricas. Pois, segundo Munhoz (2015), as pessoas
aprendem aquilo que vivem pessoalmente e a intensidade com que aprendem e
fixam a aprendizagem esta diretamente relacionada com a motivagao que as levou

a desenvolver tal atividade.

1 Fundamentagao Tedrica
Em relagcdo ao Projeto desenvolvido, faz-se necessario neste artigo
evidenciar as bases que o justificam e a literatura que o alicerca. Sendo assim, a

seguir seguem discussOes acerca de evasao, motivacao e interdisciplinaridade.

1.1 A evasdo no Ensino Superior: estatisticas e justificativas

Nesta secdo serdao apresentados os dados referentes a evasdo do Ensino
Superior no Brasil e os motivos pelos quais esses dados ainda sao altos, sendo que
a énfase serdo as questdes motivacionais, que se apresentaram como problema
que os professores responsaveis pela elaboracdo e pelo desenvolvimento do
Projeto buscaram minimizar, melhorando a motivagao do educando.

Conforme apresenta o Mapa do Ensino Superior do Brasil' em sua edicao de
2016, os dados da evasao de aluno do Ensino Superior de cursos presenciais, em
2014, atingiram um total de 46,2% considerando dados referentes a instituicoes
publicas e privadas. Na rede publica, esse percentual atingiu 18,3%. Quando se
direciona o olhar para os cursos de Ensino Tecnoldgico de cursos presenciais (foco
do presente estudo), a taxa de evasao é ainda maior, chegando a 23,9% na rede
publica. (SEMESP, 2016)

E nesse cenério gue se enquadra o curso de Tecnologia Mecanica - Processos

de Soldagem da Fatec Pindamonhangaba. O indice de evasdo no 1° Semestre do

! Mapa do Ensino Superior do Brasil é um estudo feito pelo Sindicato das Mantenedoras de Ensino Superior
(Semesp), que retine uma série de dados sobre o ensino académico no pais, referentes ao ano de 2013, além de
informacgdes sobre o Fundo de Financiamento Estudantil (Fies), até 2015.
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curso tem sido alto. Os motivos sao diversos, comecando pelo periodo de
oferecimento do curso - periodo matutino. Muitos alunos que ingressam nesse
curso, quando estao empregados sao submetidos a diferentes horarios nas
empresas, o que prejudica sua assiduidade na faculdade. Outro problema é o perfil
socioeconO6mico dos alunos que ingressam na Fatec. Muitos alunos ndo conseguem
se manter na faculdade por questdes financeiras que afetam a sua mobilidade.

A esses motivos que influenciam a evasao acrescenta-se o fato de que as
disciplinas praticas do curso sdo oferecidas a partir do 3° Semestre, o que nao
representa um problema do curso, afinal, disciplinas técnicas necessitam de
quesitos apreendidos nas séries iniciais. No entanto, sdo essas disciplinas que
oferecem a clara nogao do que se espera no mercado de trabalho e, por isso, sao
naturalmente motivadoras para aqueles que realmente se decidiram pela area em
guestao.

Em relacdo a motivagao, faz-se necessario, ainda nesta secdo, levantar as
bases tedricas que fundamentam o problema identificado na Fatec
Pindamonhangaba entre os alunos, referente a falta de motivagao.

No contexto educacional a motivacdao dos alunos € um importante desafio
com o qual se deve confrontar, pois tem implicagdes diretas na qualidade do
envolvimento do aluno com o processo de ensino e aprendizagem. O aluno
motivado procura novos conhecimentos e oportunidades, evidenciando
envolvimento com o processo de aprendizagem, participa nas tarefas com
entusiasmo e revela disposicdo para novos desafios (ALCARA E GUIMARAES, 2007,
apud LOURENCO E PAIVA, 2010)

Ha que se ressaltar que a motivacao pode ocorrer internamente, quando o
aluno traz consigo mesmo suas proéprias vontades, objetivos e motivacgdes.
Conforme afirma Lopes et al (2015), "a motivacdo intrinseca apresenta como
caracteristicas a alta qualidade do aprendizado e a criatividade diante dos fatores
e forcas que a concebem, bem como o fato do individuo agir por diversdo ou
desafio"

Completando a referéncia, conforme afirma Lourenco e Paiva (2010), "a

motivacao intrinseca representa uma tendéncia natural para procurar a novidade,
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o desafio e para atingir e exercitar as proprias aptidoes. Diz respeito ao empenho

numa determinada tarefa por esta ser interessante [...] ou criadora de satisfacao".

Pela definicdo da expressdo, é possivel notar uma certa proximidade em

relacdo ao conceito de motivacdo extrinseca. A motivacao intrinseca parece surgir

em situacdes especificas, sendo que o ambiente em que o individuo se insere e

seu relacionamento com outros e com determinadas atividades tém grande

influéncia sobre as ac0es das pessoas. Isso é bem evidente na area da educacao.
Ja a motivacdo extrinseca, ainda segundo Lopes et al (2015) surge

quando o individuo ndo age de forma autébnoma, mas por

intervencdo de ordem superior. Sendo que o primeiro tipo

[motivacdo intrinseca] representa a pratica da acdo, mas com

ressentimento, resisténcia e desinteresse do individuo, e no

segundo [motivagdo extrinseca], ha aceitagdo interna diante do
valor e utilidade da tarefa.

De acordo com Lourenco e Paiva (2010), em contexto escolar a motivagao
extrinseca, guiada pela utilizagdo de estimulos que nao a prépria atividade, é mais
frequente e necessaria devido a diversidade das abordagens a um assunto, pois
guanto mais especializadas sao as tarefas maior € a motivacdo e a concentracao
e melhor decorre a aprendizagem.

Ou seja, sdo os eventos externos também os responsaveis pela motivagao
interna do aluno. Com base nas discussoes realizadas até aqui, pode-se presumir
gue cada aluno que ingressa na faculdade tem as suas motivagdes internas para
cursar a area que escolheu, mas no processo de ensino e aprendizagem, essa
motivacao pode ser minimizada se nao Ihe forem oferecidas atividades (motivagao
extrinseca) que se direcionem para o que esta intrinseco. Segundo Munhoz (2015),

o aluno ndo é apenas um ser intelectualizado. Antes disso, ele é um
ser emocional e social. Essas dimensdes atuam de forma conjunta,
ndo sendo possivel separar uma da outra e, assim, influenciam

igualmente a atividade de aprendizagem que o aluno pode
desenvolver.

Com base nessas discussdes é que o projeto comegou a ser idealizado. A
intencdo é que a partir de objetivos determinados, condicdes intrinsecas aos

alunos pudessem ser ativadas. A ideia, entdo, concentrou-se no objetivo de
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despertar o interesse dos alunos pelas disciplinas basicas do semestre de ingresso,
para que eles pudessem atribuir o real valor dessas matérias para a sua formacgao.
Além disso, leva-los a atividades praticas e interdisciplinares, poderia também
reforcar suas motivacoes intrinsecas, evidentes pela ansiedade que demonstram

em acessar laboratorios, desenvolver projetos e realizar trabalhos dindmicos.

1.2 A interdisciplinaridade como acédo indireta de combate a evasao

Para dar inicio a esta secdo, este estudo recorre a Orientacdo para as
Diretrizes Curriculares dos Cursos de Graduagao (CNE, 1997). Dessa Orientagao,
o Projeto desenvolvido na Fatec Pindamonhangaba cumpre a funcao de

a) "contemplar elementos de fundamentacdo essencial em cada area do
conhecimento, campo do saber ou profissao;

b) "promover no estudante a capacidade de desenvolvimento intelectual e
profissional autbnomo e permanente";

c) "promover formas de aprendizagem que contribuam para reduzir a
evasao" e ainda

d) "incluir dimensOes éticas e humanisticas, desenvolvendo no aluno
atitudes e valores orientados para a cidadania".

Ao incluir diferentes disciplinas no Projeto, contemplam-se os elementos de
areas do conhecimento distintos em prol da criagdo de um produto cujos principios
de funcionamento podem ser aplicados em diferentes setores do mercado de
trabalho relacionados a area do curso de Soldagem. Ou seja, o Projeto também se
volta para o desenvolvimento intelectual do aluno, incentivando a pratica cientifica
e com isso visando também a formagdo autbnoma e permanente do aluno.

O aluno egresso de uma graduacao deve ser capaz de atuar com diferentes
profissionais e especialistas, integrando os diferentes saberes adquiridos ao longo
de sua jornada académica. Garcia (2008) corrobora este pensamento ao mostrar
a interdisciplinaridade como uma "forma de contribuicdo das disciplinas". Neste
caso, as disciplinas tém o papel de colaborar para o entendimento ampliado de um
determinado assunto. Os professores promovem agoes que orientem os alunos a
pensar em questdes ou solucionar problemas a partir das perspectivas da

disciplina. uiridos ao longo de sua jornada académica. Garcia (2008) corrobora
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este pensamento ao mostrar a interdisciplinaridade como uma "forma de
contribuicdo das disciplinas". Neste caso, as disciplinas tém o papel de colaborar
para o entendimento ampliado de um determinado assunto. Os professores
promovem acgoes que orientem os alunos a pensar em questdes ou solucionar
problemas a partir das perspectivas da disciplina.

Essas discussdes nos levam a reflexao sobre o envolvimento de diferentes
disciplinas em prol de um objetivo comum, pratica recorrente em acgdes didatico-
pedagdgicas interdisciplinares.

O conceito de agoes interdisciplinares foi explicitado por Berti (2007) quando
o autor aborda a questao recorrendo aos quatro pilares de agdes integradas
defendidas por Machado (2002, apud BERTI, 2007). Segundo Berti (2007), no eixo
multi/interdisciplinar:

As unidades disciplinares sdo conservadas. Ocorre um
avango na interacao, em que as disciplinas se debrucam sobre um
problema comum (objeto), convidando as demais a contribuirem
para aumentar o sentido daquilo que se prop0e estudar. A
interdisciplinaridade pressupde um aumento nas relagdes entre as
disciplinas [...]. Entdo, o que se busca é esse aumento de interacdo;
intenciona-se uma composicao de um objeto comum, por meio das

contribuigdes disciplinares, com um enriquecimento mutuo dos
participantes.

Em projetos interdisciplinares as disciplinas se flexibilizam, tornando-se
mais atraentes aos alunos que podem vivenciar as experiéncias que essas
disciplinas podem |hes proporcionar. De acordo com Pires (2007), a
interdisciplinaridade pode ser tomada como uma possibilidade de quebrar a rigidez
dos compartimentos em que se encontram isoladas as disciplinas dos curriculos
escolares a fim de possibilitar o aprofundamento do seu estudo.

Como pode ser observado, a importancia da interdisciplinaridade na
educacao estd intimamente relacionada aos objetivos de formacao do aluno,
inclusive em seus aspectos éticos orientados para a cidadania. E por meio da
interdisciplinaridade que os alunos se reconhecem entre os outros, num processo
dialdgico entre seus pares, com os seus professores e com as disciplinas. Conforme
afirma Valério (2016) "um trabalho na perspectiva interdisciplinar é pautado entre

os seres humanos e disciplinas".
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Em uma acdo interdisciplinar também ndo existe um passo a passo
inflexivel. Isso seria incoerente. A interdisciplinaridade pressupde flexibilidade nas
acoes e no planejamento das disciplinas. Nesse ponto, vale salientar o papel do
educador na a interdisciplinaridade.

Munhoz (2015) menciona o papel dos professores no desenvolvimento de
acoes didatico-pedagdgicas ao ressaltar a importancia da alteracdo de
comportamento dos tutores. Segundo o autor:

0 que se recomenda como praticas mais indicadas, de forma
que o tutor possa atender melhor ao aluno, é levar em consideragao
diferentes formas de comunicacdo e de flexibilizacdo das atividades
a ser [sic] desenvolvidas e de estratégias a ser [sic] adotadas para

a solucdo do problema escolhido, como forma de avaliacao de seu
desempenho e aquisicao de novos conhecimentos (MUNHOZ, 2015).

A interdisciplinaridade requer o envolvimento completo dos professores.
Eles sdao responsaveis por adequar os contelidos de suas disciplinas ao Projeto a
ser desenvolvido, orientando os alunos no decorrer da caminhada.

Baseados em reflexdes como essas, os professores do primeiro semestre do
curso de Soldagem da Fatec Pindamonhangaba deram inicio ao trabalho,
priorizando o planejamento do Projeto a ser desenvolvido - suas etapas, as
disciplinas e assuntos a serem incluidos, a forma de avaliacdo e as estratégias de
aplicacao dos conceitos apreendidos - isso de forma integrada, sem sobreposigao
das disciplinas, num processo interdisciplinar e motivacional, com o objetivo de
contribuir para a formacao integral do aluno e na expectativa de reduzir o indice

de evasdo nesse primeiro turno do curso.

2 Metodologia e Desenvolvimento do Projeto

2.1 Contribuigdo das disciplinas

O primeiro semestre do curso de Tecnologia Mecénica - Processos de
Soldagem é composto por um grupo de 09 (nove) disciplinas: Tépicos Especiais
em Soldagem I, Fundamentos de Matematica, Calculo I, Quimica, Processos de

Fabricacao I, Desenho Técnico, Portugués, Inglés I e NocGes de Direito Empresarial
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e Administragcao. As quatro primeiras disciplinas mencionadas, representam uma
carga significativa de conteddo voltado para a matematica e sdo as principais
responsaveis tanto pelo nimero de reprovacao, quanto pelo alto indice de
desisténcia dos alunos desse semestre.

O Projeto proposto consiste em projetar e construir uma pilha elétrica (Pilha
de Daniell), a partir de materiais caseiros e comumente disponiveis no cotidiano
doméstico, que sejam capazes de formar ions e, dessa forma, conduzir a corrente
elétrica e fornecer a maior diferenca de potencial elétrico possivel. A pilha
desenvolvida deve permitir que o aluno faca associagdes em série e em paralelo,

Para o desenvolvimento da pilha, os alunos devem ser capazes de
relacionarem os conteddos das disciplinas de Quimica, Fundamentos de
Matematica e Processos de Fabricacdo I. Porém, para que o Projeto seja mais
integrador, as demais disciplinas, com excecao de Nocdes de Direito Empresarial
e Administragao, foram envolvidas tendo cada uma delas uma contribuicao
especifica, como mostrado na Tabela 1.

Tabela 1: Matriz de contribuicdo das disciplinas

DISCIPLINAS PROFESSOR CONTRIBUICAO
Fundamentos de Raciocinio logico e predigao tedrica
Matematica, Willian do evento através de equacgdes
Topicos fundamentais.

Especiais e

Calculo I

Conceitos basicos de reacgdes
Quimica Daniela quimicas e eletroquimica. Aulas

praticas no laboratério de quimica.

Desenvolvimento da pilha.

Processos de Nocbes basicas de materiais e
Fabricagao I Emerson propriedades. Metodologia para o
Augusto desenvolvimento do projeto.

Projeto e desenho técnico do
Desenho Emerson dispositivo a ser construido.
Técnico Junqueira

Elaboracao de relatério sobre o
Portugués e Claudete desenvolvimento do projeto
Inglés I (portugués). Preparacao da

apresentacao em slides.
Apresentacgao pessoal do aluno em
inglés.

Fonte: Os autores
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2.2 Desenvolvimento do projeto
O Projeto conta com dois professores tutores, que sao os professores das
disciplinas de Quimica e Processos de Fabricacdo I. Os alunos se dividiram em
equipes de cinco a sete integrantes.
Para o desenvolvimento da pilha, os alunos devem seguir as seguintes
etapas:
i. Definir as caracteristicas dos materiais necessarios para atendimento dos
requisitos do projeto;
ii. Fazer um levantamento prévio dos custos, sempre visando o menor
orcamento, devendo este orcamento fazer parte do relatério final;
iii. Especificar, quantificar e custear a lista de materiais necessarios para o
projeto completo;
iv. Realizar calculos/simulacdo para montagem e operacdo do projeto
proposto;
v. Elaborar o desenho do projeto, respeitando as normas técnicas;
vi. Elaborar relatorio parcial e relatério final, dentro das normas técnicas;
vii. Preparar uma apresentacao pessoal em inglés, que devera ser apresentada

oralmente, no inicio da apresentacao do projeto.

2.3 Avaliagao dos projetos

O projeto sera avaliado numa escala de 0 (zero) a 10 (dez), considerando-
se as seguintes condicdes aqui definidas:
I Avaliacao dos relatérios.

A avaliacdo dos relatérios parcial e final representam 40% da nota do
projeto (quatro pontos). Serdo considerados para avaliacao, os seguintes critérios:

a. Adequacdo do trabalho aos objetivos propostos;

b. Estrutura do relatério: coeréncia, clareza e sistematizacao;

c. Fundamentacdo e rigor conceitual: utilizacdo de uma terminologia cientifica
adequada, relevancia e contemporaneidade das fontes de informacao,
clareza na interpretacdo de conceitos, espirito inovador nas propostas
apresentadas e capacidade de sintese; Capacidade de reflexdao e analise

critica;
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d. Formatacao (conforme normas técnicas apresentadas) e apresentagao
grafica;

e. Cronogramas, memorial de calculo, diagramas esquematicos, desenho
técnico, listas de peca e o projeto tedrico do experimento a ser construido;

f. Cumprimento de prazos e condigOes de entrega;

g. Coleta de dados do prototipo.
IT A apresentacao final do projeto

A apresentacao final do projeto terd 30% de impacto na nota final (trés
pontos). Serdao considerados os seguintes critérios a fim de avaliagao:
a. Clareza e pronuncia na apresentacdo individual em inglés;
Capacidade de comunicacdo, isto &, revela uma postura adequada;
Se o aluno demonstra clareza na exposicao dos conceitos;
Se revela capacidade de argumentagao e problematizagao;

O uso de recursos graficos de exibicdao e animacdo em 3D;

S0 a0 o

Criatividade, ou seja, apresenta ideias inovadoras, demonstra originalidade

e revela espirito de iniciativa.

IIT O prototipo

O protétipo tera um peso de 30% na nota final (trés pontos), e sera avaliado
em funcao do desempenho (nivel de tensao atingido) e cumprimento de requisitos.

Os trés projetos mais bem avaliados serdo premiados.
Consideracgoes Finais

O objetivo deste estudo consistiu em apresentar o Projeto Interdisciplinar
desenvolvido na Fatec Pindamonhangaba, especificamente no curso de Tecnologia
em Mecanica: Processos de Soldagem. A elaboracdo e o desenvolvimento do
Projeto basearam-se em dados estatisticos sobre a evasao, grande problema do
Ensino Superior, e em fontes tedricas relativas as motivacdo e

interdisciplinaridade.
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Essas bases fundamentam, inclusive a ideia do projeto visto que estimulos
motivacionais externos podem levar o aluno a se interessar ainda mais pelas
disciplinas basicas do curso e a descobrir a importancia dessas disciplinas para a
sua formacgao para o mercado de trabalho. E em relacdo a interdisciplinaridade, a
teoria mostra que essa pode ser uma excelente ferramenta de estimulo pois
integra os alunos aos seus pares, aos seus professores (e estes também entre os
seus pares) e todos com as disciplinas envolvidas no projeto.

A expectativa é que todas as agdes desenvolvidas durante o projeto levem
os alunos a permanecerem na instituicdo. O projeto ainda esta em andamento,
mas ja é possivel perceber que os alunos estdo mais motivados e que a evasao

tem sido menor que nos semestres anteriores.

Referéncias

BERTI, Valdir Pedro. Interdisciplinaridade: um conceito polissémico. Universidade
de Sdo Paulo, Instituto de Quimica. S3ao Paulo, 2007. Dissertacao de Metrado.
Disponivel em
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-
2017/Valdir_Pedro_Berti.pdf . Acesso em 21 mai 2017.

CONSELHO NACIONAL DE EDUCA(;AO. Orientacao para as diretrizes curriculares
dos cursos de graduacdo. Brasilia: Dezembro, 1997. Disponivel em
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES0776.pdf . Acesso em 21 mai
2017.

GARCIA, Joe. A Interdisciplinaridade Segundo Os Pcns. Revista de Educagao
Publica, [S.I.], v. 17, n. 35, p. 363-378, set. 2012. ISSN 2238-2097. Disponivel
em:
<http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/
494/422>. Acesso em: 20 maio 2017.

LOPES et al. Aspectos da Motivacdao Intrinseca e Extrinseca: Uma Analise com
Discentes de Ciéncias Contabeis da Bahia na Perspectiva da Teoria Da
Autodeterminacgdo. Revista de Gestao, Financas e Contabilidade, ISSN 2238-5320,
UNEB, Salvador, v. 5, n. 1, p. 21-39, Edigdao Especial: 5° ano da RGFC, 2015.
Disponivel em
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-2017/570-
2532-1-PB.pdf . Acesso em 21 mai 2017.

LOURENCO, Abilio Afonso; PAIVA, Maria Olimpia Almeida de. A motivacdo escolar
e o processo de aprendizagem. Pepsic - Periddico eletronico em psicologia. Ciénc.
Cogn., ISSN 18065821, Rio de Janeiro, vol.15 no.2, ago. 2010. Disponivel em
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1806-
58212010000200012. Acesso em 21 mai 2017.

22

Publicacao: Junho de 2018 - Site: www.sedies.com.br



http://www.sedies.com.br/
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-2017/Valdir_Pedro_Berti.pdf
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-2017/Valdir_Pedro_Berti.pdf
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/CES0776.pdf
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/494/422
http://periodicoscientificos.ufmt.br/ojs/index.php/educacaopublica/article/view/494/422
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-2017/570-2532-1-PB.pdf
file:///C:/Users/User/Desktop/ANAPAULA%202017_01_24/SEDIES-2017/570-2532-1-PB.pdf
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1806-58212010000200012
http://pepsic.bvsalud.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1806-58212010000200012

Anais da 8° Edicdo - Dia 03 de Junho de 2017 T
ISSN 2236-5605 SSHEQ‘EID]ME’N%

para o Ensino Superior

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Aprendizagem baseada em problemas: ferramentas
de apoio ao docente no processo de ensino aprendizagem. Sdao Paulo: Cengage
Learning, 2015.

PINHO. Angela Faculdades investem no emocional para reter alunos. Folha de Séao
Paulo, Sao Paulo. 30 out 2016. Disponivel em:
http://www1.folha.uol.com.br/educacao/2016/10/1827719-faculdades-investem-
no-lado-emocional-para-reter-alunos.shtml. Acesso em: 20/05/2017.

PIRES, M. F. C. Multisciplinaridade, interdisciplinaridade e transdisciplinaridade.
Interface - Comunic, Saude, Educ 2. Fev. 1998. Disponivel em:
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/362458/mod_resource/content/1/multi
%?20inter%20trans.pdf. Acesso em: 20/05/2017.

SEMESP. Mapa do Ensino Superior do Brasil. 2016. Disponivel em
http://convergenciacom.net/pdf/mapa_ensino_superior_2016.pdf . Acesso em 21
mai 2017.

SILVA FILHO et al. A Evasdo no Ensino Superior brasileiro. Cadernos de Pesquisa,
v. 37, n. 132, p. 641-659, set./dez. 2007. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/cp/v37n132/a0737132. Acesso em: 20/05/2017.

VALERIO, Rosangela. Como iniciar uma proposta de atividade na perspectiva
interdisciplinar? 2016. Disponivel em
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-
perspectiva-
interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=A
dwordsGrants&gclid=CjOKEQjw9YTIBRDOVKClruOsuOwBEIQAGkQjPxjCIH-
BJ7jq7pd0SE3syX1sliyFAipZm7-BnGHREt0OaAmyH8P8HAQ Acesso em 21 mai
2017.

23

Publicacao: Junho de 2018 - Site: www.sedies.com.br



http://www.sedies.com.br/
http://www1.folha.uol.com.br/educacao/2016/10/1827719-faculdades-investem-no-lado-emocional-para-reter-alunos.shtml
http://www1.folha.uol.com.br/educacao/2016/10/1827719-faculdades-investem-no-lado-emocional-para-reter-alunos.shtml
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/362458/mod_resource/content/1/multi%20inter%20trans.pdf
https://edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/362458/mod_resource/content/1/multi%20inter%20trans.pdf
http://convergenciacom.net/pdf/mapa_ensino_superior_2016.pdf
http://www.scielo.br/pdf/cp/v37n132/a0737132
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-perspectiva-interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=AdwordsGrants&gclid=Cj0KEQjw9YTJBRD0vKClruOsuOwBEiQAGkQjPxjCIH-BJ7jq7pd0SE3syX1sIiyFAipZm7-BnGHREt0aAmyH8P8HAQ
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-perspectiva-interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=AdwordsGrants&gclid=Cj0KEQjw9YTJBRD0vKClruOsuOwBEiQAGkQjPxjCIH-BJ7jq7pd0SE3syX1sIiyFAipZm7-BnGHREt0aAmyH8P8HAQ
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-perspectiva-interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=AdwordsGrants&gclid=Cj0KEQjw9YTJBRD0vKClruOsuOwBEiQAGkQjPxjCIH-BJ7jq7pd0SE3syX1sIiyFAipZm7-BnGHREt0aAmyH8P8HAQ
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-perspectiva-interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=AdwordsGrants&gclid=Cj0KEQjw9YTJBRD0vKClruOsuOwBEiQAGkQjPxjCIH-BJ7jq7pd0SE3syX1sIiyFAipZm7-BnGHREt0aAmyH8P8HAQ
http://educacaointegral.org.br/metodologias/como-iniciar-uma-proposta-na-perspectiva-interdisciplinar/?utm_source=Google&utm_medium=Adwords&utm_campaign=AdwordsGrants&gclid=Cj0KEQjw9YTJBRD0vKClruOsuOwBEiQAGkQjPxjCIH-BJ7jq7pd0SE3syX1sIiyFAipZm7-BnGHREt0aAmyH8P8HAQ

Anais da 8° Edicdo - Dia 03 de Junho de 2017 musy
ISSN 2236-5605 SEDIES

Seminario de Didatica
hara 0 Ensino Superior

UM RELATO DE UM EXPERIMENTO LUDICO NO ENSINO DE
PROGRAMAGCAO DE COMPUTADORES EM UM CURSO DE NIVEL SUPERIOR

JONHSON DE TARSO SILVA
KARINA BUTTIGNON

Faculdade de Tecnologia de Taubaté - Taubaté - SP

Resumo

O processo de ensino aprendizagem embora funcional, por vezes nao consegue
alcancar os alunos em algumas disciplinas como a de programacao de
computadores. Somente a roteirizacao das aulas num cenario em que o professor
expresse seus conhecimentos com o apoio de equipamentos, expressao corporal,
oral e material especifico, ainda é possivel se observar alunos com algumas
dificuldades de entendimento. Como uma proposta de melhorar os métodos de
ensino e aprendizagem relativos a esta disciplina, este artigo demonstra o uso de
uma atividade ludica, como um caminho para absorcao do conhecimento de forma
agil e amigavel. O emprego de histérias e figuras notoérias aos alunos ajuda a
explicar melhor os objetivos requeridos, bem como os processos tecnicistas que
serao usados para alcanga-los. O invés de se usar somente explicagdes cientificas
e jargoes proprios da area, o emprego de histdrias permite ao professor uma gama
de possibilidades, por conseguir um canal de comunicacao muito peculiar, que
estara vinculado a uma area de interesse especifica do aluno. Conclui-se com este
trabalho, que é possivel melhorar o processo de transferéncia de conhecimento
para o aluno de forma a fornecer-lhe mais uma alternativa de compreensao dos
postulados tratados em sala de forma amigavel e clara.

Palavras-chave: ludico; programacao; ensino.

Introducao

Com o advento de novas tecnologias, engendradas para suprir as demandas
das mais variadas formas, percebeu-se que a evolugdao tecnoldégica também
influencia diversas areas do conhecimento humano. A descoberta de novos
métodos e processos que agilizem, otimizem e qualifiqguem um produto ou servico,
estdo na vanguarda do desenvolvimento de novos saberes que deem resposta aos
diversos problemas que a sociedade atual enfrenta. Os métodos de ensino e
aprendizagem estdo inseridos neste contexto, pois a medida que se evoluem os
equipamentos e dispositivos e toda uma gama de processos necessarios ao
convivio societario, também evoluem os processos de ensino e aprendizagem.

garantindo a entrega de conhecimento ao individuo em formacao, tendo-se como
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meta, qualifica-lo de tal forma que contemple ao final de um ciclo de estudos, um
novo conhecimento a partir do que lhe foi ensinado, retroalimentando o sistema,
garantindo que seja atualizado e dinamico, e ndo simplesmente uma replicacao de
postulados ja conhecidos.

Como uma proposta de melhorar os métodos de ensino e aprendizagem,
este artigo demonstra o uso de uma atividade ludica, como um caminho para
absorcao do conhecimento de forma agil e amigavel.

Este trabalho justifica-se pela investigacao de novas formas de fomentar e
intensificar o interesse e, por conseguinte o aprendizado de alunos de curso
superior, utilizando para isso um formato de aula baseado em um cendario de
desafio, voltado para o ensino de um tema especifico na disciplina de programacao

de computadores.

1 Fundamentacao Tedrica

Para entendimento da pratica didatica adotada, primeiramente é importante
definir a estratégia do lidico no ensinamento, que segundo Resende & Rouco
(2003, p. 26), “A estratégia do ludico é um caminho educativo em constante
ampliacdo e tem como objetivo a solidificacdo de um lago democratico que conjuga
inovacao e solidariedade”. ]Ja Roloff (2017) define como “A palavra Ludico vem do
latim Ludus, que significa jogo, divertimento, gracejo, escola. Este brincar também
se relaciona a conduta daquele que joga, que brinca e se diverte. Por sua vez, a
funcdo educativa do jogo oportuniza a aprendizagem do individuo: seu saber, seu
conhecimento e sua compreensao de mundo”.

Com o objetivo de apresentar aulas mais dindmicas, a proposta do Iudico é
trazer a sala de aula um ambiente mais participativo, solidario e ao mesmo tempo
colaborando para o aprendizado. Para Roloff (2017), “o ludico pode trazer a aula
um momento de felicidade, seja qual for a etapa de nossas vidas, acrescentando
leveza a rotina escolar e fazendo com que o aluno registre melhor os ensinamentos
que lhe chegam, de forma mais significativa”.

Ainda confirmando a abordagem do ludico como uma forma de ensinar
através de jogos, Kraemer (2007) comenta que “Aulas diferentes, criativas e

atividades atraentes ajudam a conquistar os alunos. Ainda segundo Kraemer
25
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(2007), “ao substituir aulas mondtonas por atividades ludicas educativas, o
professor desperta nos alunos o interesse pela aprendizagem num clima
descontraido e criativo”.

“Gostar da escola, gostar de estudar, gostar de buscar o conhecimento sao
pontos essenciais na proposta da escola ludica” (ALMEIDA, p. 69). Acredita-se
que as atividades Iludicas irdo proporcionar um ambiente facilitador de
aprendizagem.

A aplicacdo de uma atividade Iudica na disciplina de programacao de
computadores € uma forma de minimizar as dificuldades de aprendizagem,
estudos apontam que muitos alunos do curso de computacdo apresentam
dificuldades de entendimento de atividades de raciocinio ldgico, outro fator
preocupante é a didatica usada pelo professor aliada ao despreparo do aluno, que
nao favorece o aprendizado. Na pesquisa de Martins (2007 apud SOUZA et al.,
2014) citada por Buttignon (2015), que buscava encontrar os principais fatores
que levavam os estudantes a se evadirem do curso superior, conclui que: as baixas
condicbes financeiras, a falta da intervencao dos gestores em agdes de
permanéncia, a nao criacdo de um diferencial nos cursos, a influéncia familiar, a
falta de vocacao para a profissao, a qualidade do curso escolhido, a localizacao da
IES (Instituicdes de Ensino Superior), as condicdes relacionadas ao trabalho, a
idade do aluno, e a repeténcia em disciplinas que envolvem o conhecimento
matematico.

Segundo Borges (2000), o modo tradicional ndao consegue facilmente
motivar os alunos a se interessar pela disciplina, entre outras razdes, pois ndo é
clara para os mesmos a importancia de certos conteldos para formacao. Para
Bergin et al (2008, apud MATTOS & VAHLDICK, 2008), o aprendizado é mais
eficiente quando o aluno é motivado. Essa motivacao depende de um conteudo

interessante, de um ambiente empolgante e da didatica dos professores.

2 Metodologia
Tratou-se sobre o relato de caso aplicado a uma turma de nivel superior
com individuos de faixa etaria ente 18 e 30 anos de idade, estudantes do curso do

curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas da Fatec
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de Taubaté do Centro Paula Souza, do Governo do Estado de Sdo Paulo. Como
apoio ao experimento utilizou-se de observagao direta como forma de percepgao
dos indicios relativos ao ganho de aprendizagem de forma qualitativa. Segundo Gil
(1999), “a observacao constitui elemento fundamental para a pesquisa”. Para
Lakatos e Marconi (2003), “a observacdo é uma técnica de coleta de dados para
conseguir informagoes e utiliza os sentidos na obtencao de determinados aspectos
da realidade. Nao consiste apenas em ver e ouvir, mas também em examinar fatos
ou fendOmenos que se desejam estudar”. Aplicou-se também uma pesquisa
qualitativa na amostra de alunos, cujo o objetivo foi detectar o nivel de
conhecimento, interesse e sinergia apos a interacao descrita. Como apoio também

foi feita uma revisao bibliografica para melhor fundamentacao.

3 Desenvolvimento

Uma atividade foi elaborada para abordar essa questao. Foi proposto a um
grupo de estudantes de programacao de nivel superior, uma atividade a ser
desenvolvida, a partir dos estudos feitos em sala de aula sobre sintaxe de
comandos, funcdes, métodos e toda as informacdes pertinentes até uma data
especifica, sobre os estudos conduzidos na linguagem de programacdo “C#”, e que
sao constantes no curriculo formativo do curso. A atividade trata-se de um
exercicio de fixacdo, quanto ao entendimento do uso de “Operadores Logicos”.
Segundo Sawaya (1999), “um operador légico ou operador booleano indica a
relacdo entre as duas partes de uma expressao légica”.

Escolheu-se uma histéria conhecida pelos alunos justamente pelo seu
personagem principal ser um programador. A histdria tratava-se de um ser
humano que acha que seu mundo nao era o que todos pensavam, e na busca da
verdade, ele descobriu uma realidade totalmente dramatica, onde os seres
humanos eram usados como baterias. O herdi, conhece outros iguais e se unem
contra essa realidade. Depois de resgatado de seu cativeiro, o personagem é
levado para uma nave.

Foi apresentado aos alunos, um enunciado que descrevia uma pequena cena
em que a personagem principal chamado “Neo”, tem de resolver um problema

para conseguir entrar numa determinada sala da nave onde esta. A porta da sala,
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possuia uma fechadura que sé era aberta quando o resultado de uma combinagao
l6gica, a partir dos niumeros digitados pelo usuario fosse totalmente verdadeiro.
Os estudantes foram instruidos em aulas anteriores sobre o uso e sintaxe de
operadores légicos “&&”, “||” e “1”, aplicados na linguagem de programacao “C#".
Esses operadores determinam a partir de testes comparativos se o resultante
desta comparacdo é “true” ou “false”, respectivamente, “verdadeiro” ou “falso”.

Aos alunos foi apresentado o enunciado conforme a Figura 1.

Figura 1 - Modelo de aula aplicado

=N\ GOYERNO DO ESTADO
Centro N
Paula Souza

(resecrer

Neo estava entediado e resolveu dar uma volta pela nave.
Andou por varios corredores até que parou defronte a
uma porta estranha, com uma fechadura de cédigos. Na
porta dizia “Para entrar seja 4 vezes verdadeiro”. A tranca
possuia 8 displays separados para os nimeros que se
conectavam com um led que estava vermelho.

Sua missdo é ajudar Neo a abrir a porta. Lembre-se dos 8
numeros inteiros e a partir dos testes légicos “!” ,“and” e
“or”, resulte em respostas légicas. Quando todas as 4
respostas forem “true”, significa que a tranca se abriu!

Il LN NN e
A A A

Fonte: proprio autor

A partir da leitura do exercicio proposto, os alunos em questdao tinham que
desenvolver o cédigo da rotina em “C#"”, que permitisse ao personagem da historia
em questdo, ter esse tipo de iteracdo. Obviamente cada aluno fez seu cédigo,
baseado no conhecimento adquirido ao longo das aulas, e em sua percepgao
guanto a mecanicidade da solucdo para atendimento aos requisitos do problema.
Enquanto alguns alunos escrevem cédigos mais longos como se montando um
quebra-cabecas com os comandos, buscando ainda entendimento de seu
funcionamento e sintaxe, dada a pouca experiéncia e habilidade, o que exige que
28
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escrevam codigos que permitam a leitura linha-a-linha; outros optam por escrever
codigos mais curtos, utilizando recursos mais avancados e encurtando a
codificacdo. Pode se perceber isso quando é preciso trabalhar com incrementos de
varidveis em que numa codificacdo mais iniciante usa-se “a=a+1", enquanto que
numa codificacdo mais apurada, temos “a++"”, mas todos sao plenamente
funcionais. O que se observa é a forma como os alunos diferentemente abordam
o problema, alguns propdem solugdes mais bem escritas e acabadas, priorizando
a interface de comunicacdo com o usuario, outros escolhem ser mais simples e
delimitar um codigo sem maiores atributos estéticos.

O desafio ludico partindo de uma histéria de um personagem com uma
problematica foi visto pelos aprendizes como um desafio a ser solucionado em uma
linguagem de programacgao, ao mesmo tempo que se percebeu uma animagao
para resolver a solucdo proposta. A problematica apresentada dentro de um
cenario ludico obteve uma aceitacao positiva por parte dos estudantes. Todos
ficaram envolvidos na histéria que foi contada até a resolugcao do problema.

E importante ressaltar que o mestre condutor da atividade tem um papel
importante em demonstrar de forma clara e objetiva a atividade, observando a
necessidade de revisar questdes metodoldgicas quando necessarias para o bom
andamento da atividade. A Figura 2 até a Figura 5 demonstram um modelo de
codificagdo desenvolvidos pelos estudantes a partir da atividade ludica proposta,
ja nas Figuras 6 e 7 aplicou-se um modelo convencional de atividade de

programacao de computadores.
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Figura 2 - Resultado do exercicio proposto em C# - Codificagdo mais Elaborada

int numl, num2, num3, num4, num5, num6, num7, num8;
bool logicl, logic2, logic3, logic4d;
string verdade = "Aberto", falso = "Fechado", vdd = "A porta esta aberta", fal = "A porta permanece fechada";
Console.Writeline("Primeira Tranca\n");
//Console.Writeline("--------------- "¥;
Console.Write("\nDigite um nimeroc (® a 9): "); numl = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("\nDigite outro nimero (@ a 9): "); num2 = int.Parse(Console.Readline());
logicl = numl == num2;
Console.Write("\nDigite um nimerc (® a 9): "); num3 = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("\nDigite outro nimero (@ a 9): "); numd = int.Parse(Console.Readline());
logic2 = num3 > numd;
Console.Write("\nDigite um nimerc (® a 9): "); num5 = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("\nDigite outro nimero (@ a 9): "); numb = int.Parse(Console.Readline());
logic3 = num5 < numé;
Console.Write("\nDigite um nimeroc (B a 9): "); num7 = int.Parse(Console.ReadlLine());
Console.Write("\nDigite um nimeroc (® a 9): "); num8 = int.Parse(Console.ReadlLine());
logic4 = num7 != num8;
Console.Writeline("\nTranca 1: {@}\nTranca 2: {1}\nTranca 3: {2}\nTranca 4: {3}",

numl == num2 ? verdade : falso, num3 > numd ? verdade : falso,

num5S < numé ? verdade : falso, num7 != num8 ? verdade : falso);
Console.Writeline("\n");
Console.Writeline(logicl && logic2 && logic3 && logic4 ? vdd : fal);
Console.ReadKey();

Fonte: proprio autor

A Figura 2 mostra uma particular forma de programacao de computadores
organizada e estruturada onde se pode perceber uma estrutura mais “enxuta” de
codificacao, utilizando o potencial léxico e sintatico da linguagem “C#”. Apds a

compilagdo do cédigo, a Figura 3 demonstra o resultado da execugao.
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Figura 3 - Cddigo executado - Codificacdo mais elaborada

- file rrc userssdgonkar
Pr-aimeira

Digite
Digite
Digiate
Digite
Digite
Digidite
Digite
Digite
Trranca
Tranca

Tranca
Trranca

_notedaellidocurm

Tranca

warm Nnamero

co

outro Nnuumer o

i NUOme o =]

outro NnUme ro

I NUOme o =]

outro NnUme ro

um numero (&

NnUume ro =]
Fechado
Fechado
Aberto
Aberto

ents wisua

studio 207 3/ Projects Cor
a 9> = =

(e a
a 9=
=
a 9> :

=}

=

D porta permancece fechada

Fonte: préprio autor

Ja a Figura 4, evidencia uma estrutura de codificagdo mais simples. Nota-se

que o programador prefere um formato de escrita que seja claro e simples para a

leitura.
Figura 4 - Codificacdao com estrutura simplificada

int wl, w2, w3, wd , wS, vE,vF,vE;
bool rbl, rb2,rb3,rb4, rbf;
C Write (™
C Write( § g = ™) s
C SWrite(” 13 vl = int.Parse(C -ReadLine());
C cWrite(™ M3 w2 = int.Parse(C .ReadLine());
C LWrite (™ "3 v3 = int.Parse(Co .ReadLine());
C Write(" " w2 = int.Parse(C .ReadLins());
C SWrite(” "3 vs = int.Parse(Co .ReadLine());
C krite(” "M wve = int.Parse(Co -ReadLines());
C CWrite(” "Y1 w¥ = int.Parse(cC .ReadLine());
C Write( "13 w8 = int.Parse(Co -ReadLines());
Console.Write( n"J;:
rbl = wl == w2;
rb2z = w3 <= wa;
rb2 = w5 = wE;
rba = w7 »= w8;
kbf = (rbl & rb2) || (rb2 && !rb4) ;
Console.WriteLine(”™ The secret - Operadores Ldgicosn™);
C Writeline("™ o resultante 1 esta {@}", rbl);
C WritelLine(™ o resultante 2 esta {8}", rb2);
C Writeline(" o resultante 2 esta {@}", rb3);
C Mriteline(”™ o resultante 4 esta {0}", rb4);
- Writeline("Wn™);
C WriteLine(" o resultante estad {@}", rbf);
Consocle.ReadkKey():;

Fonte: proprio autor
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Por fim, na Figura 5, pode-se observar o resultado da compilacao desse

cddigo, evidenciando um conjunto de saida funcional.

Figura 5 - Cddigo executado - Codificacdo estrutura simplificada

The secret - Operadores Légicos

Sk K K 3k 3k Ak ok 2k 3k Sk ok ok K Sk Sk Sk ke Sk Sk Sk Kk 2k 3k 3k ke ok 3k 3k Sk ok ok 3k Sk Sk Sk kK K K Ok

12 numero
22 numero
32 numero
42 numero
52 numero
62 numero
72 numero
82 numero

wm\lgthH

The secret -

resultante
resultante
resultante
resultante

Operadores Légicos

1
2
3
a

esta False
estd True
esta True
esta True

resultante esta False

Fonte: préprio autor

A Figura 6, mostra enunciado apresentado aos alunos sem qualquer uso de

texto discursivo como uma fabula ou histéria, simplesmente descreve de maneira

tecnicista os requerimentos esperados para a solugao.

Figura 6 - Enunciado sem o uso de histéria

I Centro
Paula Souza

Exercicio 5

usuario.

Considere um conjunto de 8 variaveis do tipo inteiro, fornecidas pelo

w)\n

‘GOVERNO DO ESTADO

PAULO

Determine os resultantes booleanos para quatro conjuntos de testes usando
os operadores logicos “&&”, “| |" e
Apresente o resultante para cada operagao.
Determine ao final dessa operagdes, um unico resultante booleano a partir
de testes com os resultantes das 4 primeiras.

Se o resultado final for verdadeiro, considere éxito.

Fonte: proprio autor
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leitura do enunciado, os alunos atem-se apenas a um

demora a entender o que se pede e em alguns casos observou-se a dificuldade em

concluir a atividade. O resultado é que produz justamente um formato de digitagao

gque denota a um entendimento mais limitado das potencialidades léxicas e

sintaticas da linguagem e de seus processos internos. Os alunos buscaram apenas

ater-se de maneira mais simplista a digitagao dos comandos e declaracdes de

varidveis para garantir uma leitura mais sinalizada, podendo nesse sentido ir

mentalmente revisando os resultados linha-a-linha garantindo o resultado da

execugao passo-a-passo. A Figura 7 refere-se a uma atividade de programacao

convencional.

Figura 7 - Codificacdo a partir do enunciado sem uso de histérias

int
int
int
int
int
int
int
int

bool
bool
bool
bool
bool

Cans

a;
b
c;
d;
e;
3
g;

ole

desc

JWrite("Digite
.Parse({Console
JWrite("Digite
.Parse(Console
Mrite("Digite
.Parse(Console
JMrite("Digite
.Parse(Console
JMrite("Digite
.Parse(Console
JWrite("Digite
.Parse(Console
JMWrite("Digite
.Parse({Console
JWrite("Digite
.Parse(Console

Mrite(™\n")};

JMrite(™ The secret - Operadores Ldgicosin”
_'l.]pite("aa-céc:;xai:sHs:;x\_.nu};

12 numero "):

.ReadLine(});

22 numeroc "):

.ReadLine(});

32 numero ");

.ReadLine(});

42 numero ") ;

.ReadLine(});

52 pumero ");

.ReadLine(});

62 numero "):

.ReadLine(});

72 numeroc "):

.ReadLine(});

82 numeroc "):

.ReadLine(});

ulpe ndo sei o que fazer agui!!! :-(

Vi

Fonte: proprio autor
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A atividade convencional como mostrada na Figura 6 e Figura 7, demonstrou
um comportamento mecanico na execucao das atividades, muitas vezes sem

entender o objetivo do exercicio proposto, sendo desenvolvida de forma tecnicista.

4 Conclusao

Concluiu-se que ao se propor uma abordagem lludica nas tratativas para
desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem dos alunos da disciplina de
programacdo de computadores, houve um significativo ganho quanto ao nivel de
entendimento alcancado pelos alunos. Segundo declaracao dos préprios alunos, a
“visao” do que se tem de construir e os resultados esperados para essa
“construgao”, ficam mais claros, pois a partir da leitura do enunciado com histéria,
€ possivel “enxergar” as rotinas intrinsecas, justamente pela exploracdao dos
cenarios e interagdes, pois isso ajuda na compreensao dos postulados. Para validar
este cenario, foi aplicado um pequeno teste com duas situacdes, uma atividade foi
passada aos alunos sem qualquer contexto lidico, dos 43 alunos que tentaram
executar a atividade, somente 14 alunos, cerca de 31% da amostra conseguiu
efetivamente compreender os requerimentos de imediato e codificar a solugao
proposta. Ja os outros 69% ndo conseguiram codificar. Apds esta etapa, foi
apresentado aos alunos um outro exercicio com caracteristicas similares ao
primeiro, mas com formato ludico. Ao final da atividade 27 alunos, 61% da
amostra conseguiu codificar sem problemas, restando apenas 17 estudantes,
amostra de 39% do total, que nao entregaram o codigo, mas que de maneira
geral, segundo declaracdes dos proprios alunos, entenderam melhor o enunciado.

Ainda que graduado e em producao no mercado de trabalho o aluno
possivelmente ndo encontrarad explicagdes ludicas para os ditames do dia-a-dia,
todavia, o uso de paradigmas educacionais voltados a compreensdo apoiada com
lidicos, neste experimento, se mostrou plenamente funcional pois conseguiu
garantir o processo de ensino aprendizagem de maneira tranquila e sem provocar
estresse ao aluno, que de modo contrario estaria frustrado e possivelmente

culminaria em niveis baixos de aprendizagem.
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Resumo

Este artigo apresenta reflexdes e relatos das praticas de ensino como resultado
da utilizacdo do Sistema Gestdao do Conhecimento em curso tecnoldgico, na
disciplina de informatica, que é baseado em metodologias ativas de ensino-
aprendizagem, ministrada em laboratério. Foram considerados para este artigo os
conceitos fundamentais sobre o ensino tecnoldgico, o uso das NTICs na educacao,
e abordagens sobre metodologias ativas com uso do sistema em curso superior
tecnoldgico, que permite o acesso do aluno as atividades de aula, e o papel do
professor como mediador, e suas implicacbes para as praticas de ensino. A
metodologia adotada foi orientada quanto a abordagem em analise qualitativa, de
carater exploratério e utilizou como instrumentos a pesquisa bibliografica e
documental, a pesquisa participante e pratica de laboratério. Como resultado, a
pesquisa mostra as evidéncias de que o uso das NTICs na educacdo, o uso de
recursos baseados em metodologias ativas contribuem para a aprendizagem do
aluno do ensino superior tecnoldgico, de modo motivador e significativo.

Palavras-chave: Ensino-tecnoldgico, Metodologias-ativas, Ntics-educacao.

Introducao

Durante as Ultimas décadas, tem-se observado tentativas para evolugao na
educacdo, pois os processos de ensino e aprendizagem tradicionais nao
respondem mais as demandas do mundo contemporéaneo.

No Brasil existem escolas modernas que disponibilizam para os estudantes
e professores salas equipadas com muita tecnologia, porém outras ainda utilizam
lousa e giz.

Estas mudancas vao ao encontro as expectativas de muitos estudantes, pois
as transformagdes permitem despertar nos estudantes a curiosidade, e colabora

na adaptacao as novas exigéncias do mundo cada vez mais conectado.
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Este artigo apresenta reflexdes e relatos como resultado da utilizagao do
Sistema Gestdo do Conhecimento em curso tecnoldgico, na disciplina de
Informatica, baseado em metodologias ativas de ensino-aprendizagem,
ministrada em laboratério.

Foram considerados para este artigo os conceitos fundamentais sobre o
ensino tecnolégico, o uso das NTICs na educacdo, e abordagens sobre
metodologias ativas com uso do sistema Gestdao de Conhecimento, e suas
implicacOes para as praticas de ensino.

A metodologia utilizada foi orientada quanto a abordagem em analise
qualitativa, de carater exploratério e utilizou como instrumentos a pesquisa
bibliografica, documental, pesquisa participante e pratica de laboratoério.

Como resultado, a pesquisa mostra as evidéncias de que o uso das NTICs
na educacao, o uso de recursos baseados em metodologias ativas contribuem para
a aprendizagem do aluno do ensino superior tecnoldgico, de modo motivador e
significativo.

Este artigo comecga por fazer um levantamento bibliografico, sobre ensino
tecnoldgico, uso das NTICs na educagdao, metodologias ativas, e apresenta a
metodologia, em seguida abordara a pesquisa, consideracdes relevantes a
respeito do tema e consideracgoes finais.

Ao longo deste trabalho, o termo (MAs) ira se referir a Metodologias Ativas,
e Novas Tecnologias de Informagao e Comunicagao (NTICs).

1 Fundamentacao Tedrica

1.1 Ensino Tecnoldgico
Para tracar um pequeno histérico das escolas profissionalizantes em Sao

Paulo, Santos Filho (2008) explora a criagdo em 1895 do Liceu de Artes e Oficios
paulistano em que os alunos aprendizes com idade minima de 14 anos estudavam
no periodo noturno e trabalhavam nas oficinas durante o dia.

O Governo do Estado de Sao Paulo criou um Centro Estadual voltado para
a educacgao tecnoldgica com o objetivo de formar profissional para a expansdo
industrial paulista.

37

Publicacao: Junho de 2018 - Site: www.sedies.com.br



http://www.sedies.com.br/

ANEE
| IOR |
I

‘IIII

Anais da 8° Edicdo — Dia 03 de Junho de 2017

SEDI ES

ISSN 2236'5605 Se 1|rdrut.e D Iat a

A instituicdo foi criada dentro do contexto das politicas educacionais no
periodo da ditadura militar, sobre o suporte dos poderes instituidos pelo Ato
institucional n© 5.

Inspirado nos modelos europeus, americano e japonés de formacao
profissional, pelo decreto-lei de 6 de outubro de 1969, na gestao do governador
Roberto Costa de Abreu Sodré (1967 - 1971), como resultado de um grupo de
trabalho para avaliar a viabilidade de implantagao gradativa de uma rede de cursos
superiores de tecnologia com duracao de dois e trés anos, sao criados cursos com
curriculos flexiveis, compostos por disciplinas bdasicas de apoio tecnoldgico e
especificas da area de atuacdo do Tecndlogo, carga hordria em torno de 2800
horas.

A proposta era que o chamado “Instituto Tecnoldgico Educacional do
Estado” serviria de modelo para a criacao de institutos congéneres nos municipios
proporcionando assim habilitagdes intermedidrias de grau superior em campos
prioritarios da tecnologia e na formacao de docentes para o Ensino Técnico (Lima,
2008).

Para a Assessoria de Comunicagao do CPS - ASCOM (2015) a definigao dos
cursos tecnoldgicos segue um processo interativo em que o Governo determina as
politicas de desenvolvimento e institui as grandes areas de formacao. Cabe as
escolas e as faculdades, juntamente com o setor produtivo, identificar as
tendéncias de mercado e planejar o atendimento agil dessas demandas.

Assim, Favretto e Moretto (2013), afirma que a Lei de Diretrizes de Base
representa o marco legal basico de uma politica educacional de reformulacao na
educacdo superior, dispondo de diretrizes para a educacao profissional, integrando
as diferentes formas de educacgao, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia, com vistas
ao permanente desenvolvimento do pais.

A Lei das Diretrizes e Bases da Educacao Nacional n® 9394/96 (LDB, 1996)
traz referéncias sobre tecnologia, os principios cientificos e tecnoldgicos que
presidem a producao moderna; o artigo 43 que fala sobre o incentivo ao trabalho
de pesquisa e investigacao cientifica, visando ao desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia e o artigo 39 sobre a determinagao profissional, integrada as diferentes
formas de educacdo, ao trabalho, a ciéncia e a tecnologia.
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1.2 Novas Tecnologias na Educacao

Para Moran (2015), a educacdo formal estd num impasse diante de tantas
mudancas na sociedade: como evoluir para tornar-se relevante e conseguir que
todos aprendam de forma competente a conhecer, a construir seus projetos de
vida e a conviver com os demais. Os processos de organizar o curriculo, as
metodologias, o tempos e espagos precisam ser revistos.

Com o avango das TICs (Tecnologias de Informagao e Comunicagao), o
fendmeno da globalizacdao se propagou rapidamente, e atualmente, os fendmenos
sociais, culturais e econbmicos nao ocorrem isoladamente, ao contrario, o que
acontece em um local, rapidamente se propaga para outros locais. E 0 que mudou
com uso das NTICs na Educagao?

Segundo Beloni (2003), "Dizer que um professor ou um sistema educacional
€ inovador € um elogio: significa que ele é dindmico, interessado, aberto a
mudancas, etc. Porque a inovacao é sempre vista como um valor positivo é tao
dificil defini-la com precisdao: esta sempre envolta em véus ideoldgicos.”. A
primeira caracteristica da inovacdo é a novidade. Mas, ao contrario da inovacgao
cientifica e tecnoldgica, a inovacdo pedagogica é sempre uma novidade relativa a
um certo contexto.

As NTICs tem possibilitado e facilitado a disseminagdo e o acesso as
informacdes, contudo ndo basta ter acesso a informacao, ter equipamentos, tém-
se a necessidade de saber como utiliza-la, como aplica-la e transformar essa
informacdo em conhecimento. Porém nem todas as pessoas tem acesso as
informacodes, e pode-se dividir a classe dos incluidos e dos excluidos. As escolas
publicas de ensino tecnoldogico sdo uma oportunidade de ensino gratuito, para
estudantes de todas as classes sociais, mas principalmente para os menos
favorecidos. Terao a oportunidade de serem incluidos na sociedade digital e social.

O interesse do aluno, atitudes, ideias, habilidades e conhecimentos, é que
vao leva-los a um processo de aprendizagem, que o influencia na sua formagao
profissional. O ingressante busca o aperfeicoamento de um desejo profissional,
que é adquirir conhecimento, habilidade e atitude, que o leve ao sucesso

profissional. O docente, precisa compreender ao longo do curso, que tipo de
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aprendizagem faz sentido ao aluno. A formacao de seu futuro profissional o leva
a lidar com solucao de problemas, mas sera que ele estara preparado para isso?
Pois serd que apenas a transferéncia de conhecimento exercida pelo professor ao
aluno é suficiente para que o mesmo tenha sucesso no mercado de trabalho. O
professor deve ter acesso as NTICs na educagao, para poder escolher o que melhor
atende as necessidades do aprendizado dos estudantes em sua disciplina.

A importancia de oferecer condigdes para uso das redes esta de acordo com
Castells (2012), “Redes constituem a nova morfologia social de nossas sociedades
e a difusdo da légica de redes modifica de forma substancial a operacao e os
processos produtivos e de experiéncia, poder e cultura”. (CASTELLS, 2012, p.
565).

Tem professor que desconhece seu papel frente as TICs. Como isso é
possivel? Poderia ser por falta de conhecimento, de treinamento por ndo querer
se expor, falta de tempo para assumir novas responsabilidades, inseguranca? Tem
professor que evidencia que seria importante, mas se ele fosse instruido.

Assim a capacitacdo do professor é necessaria. E preciso oferecer condicdes
para capacita-lo, para que possa capacitar o aluno, o uso das novas tecnologias,
ird contribuir ndo s6 com novos conhecimentos, mas possibilita uma maior
aproximacao entre alunos e professores, desperta maior interesse e curiosidade

dos alunos.

1.3 Metodologias Ativas

As instituicoes educacionais sempre atentas as mudancas, estao cada dia
mais envolvidas para acompanhar a evolucdo tecnoldgica e seus beneficios.

Segundo Moran (2013), vivemos um momento diferenciado do ponto de
vista do ensinar e aprender. Aprendemos de varias formas, em redes, sozinhos,
por intercambios, em grupos, etc. Para ele, essa liberdade de tempo e de espaco
em processos de aprendizagem configura um novo cenario educacional onde
varias situacdes de aprendizagem sdo possiveis com a ajuda das Metodologias

Ativas.(MAs) ou Metodologias Inovadoras ( MIs).
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Segundo Moran (2015), “escolhem fundamentalmente dois caminhos, um
mais suave - mudangas progressivas - e outro mais amplo, com mudancgas
profundas.”

Sendo que no caminho mais suave, o modelo curricular predominante deve
ser mantido, disciplinas, mas priorizando o envolvimento maior do aluno, com
metodologias ativas como o ensino por projetos de forma mais interdisciplinar, o
ensino hibrido e a sala de aula invertida.

O autor afirma que os modelos mais inovadores, pode ser opgao de outras
instituicdes, sem disciplinas, que se baseiam em projetos, reorganizam os espacos
fisicos, as metodologias, baseadas em atividades, desafios, problemas, jogos e
onde cada aluno aprende no seu préprio ritmo de acordo com sua necessidade, e
também aprende com os outros em grupos ou por meio de projetos, sendo
orientados com supervisao de professores.

Metodologias ativas de ensino aprendizagem, exibe uma série de
instrumentos e atividades como: dindmicas de grupo, Mapas Conceituais, Estudos
de Caso, Metodologia da Problematizacao (MP), Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP), Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), Espiral
Construtivista, (TBL) Aprendizagem Baseada em Equipes.

A metodologia Peer Instruction (PI), “instrucao entre pares”, proposta por
Eric Mazur, da Universidade de Harvard (EUA), tem como objetivo principal fazer
com que os estudantes sejam engajados no processo ensino aprendizagem, e
apreendam mais e melhor os conceitos propostos na disciplina, através de testes
conceituais, discussoes e debates sobre os conceitos e contelldo. Esse modelo
pedagdgico é uma abordagem inovadora e vem se destacando no meio académico.

Os métodos de ensino ndao podem ser rotulados como respostas definitivas
para os problemas educacionais, como modelos, pois neste campo existem muitas
varidveis que podem influenciar. A busca é sempre constante, os métodos de
ensino vao sofrendo atualizagbes, adaptacdes acompanhando a evolugdao, com
base nas teorias e conceitos. O uso de MAs no ensino, pode-se dizer sao técnicas
e recursos utilizados em sala de aula, que proporcionam ao aluno um ensino-
aprendizagem mais ativo. Por meio desses recursos cria-se um ambiente capaz

de tornar o aluno mais interessado e motivado para aprender.
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Uma técnica explorada para dinamizar com praticidade e aplicabilidade, por
alguns docentes sao os jogos empresariais, no qual o aluno pode aliar teoria e
pratica, enfrentando situacbes e conflitos que realmente fazem parte do contexto
das organizacdes. Esse tipo de atividade pratica aprimora a capacidade de tomada
de decisao e estimula a mente a buscar novas solugdes, além de deixar o aluno
mais proativo e colaborativo.

As instituicdes educacionais sempre atentas as mudancas, estdao cada dia
mais envolvidas para acompanhar a evolugao tecnoldgica e seus beneficios. Por
meio desses recursos cria-se um ambiente capaz de tornar o aluno mais
interessado e motivado para aprender. No contexto atual, exige-se cada dia mais
mudancas nos modelos educacionais.

Com o uso de metodologias ativas, a comunicacao e o feedback para os
estudantes e professores sdao essenciais.

Para Gomes (2014, p.70),

Acredita-se que a tecnologia de informacdo tem potencial para a
resolucdo de muitos desses problemas, mas atenta para a
importancia de um trabalho com Tecnologia de Informacdo e
Comunicacdo, com a criacdo de materiais didaticos mais dinamicos,
gue envolvam teoria e pratica em Ciéncias Humanas e Sociais.
(GOMES, 2014)

Assim, deve-se atentar para a qualidade do material didatico desenvolvido,
deve ser mais dindmico envolvendo teoria e pratica, esta metodologia educacional
é centrada no aluno,

Para Munhoz (2016, p. 76), “Os ambientes centrados no aluno também sdo
conhecidos como ambientes centrados na aprendizagem”. Ha respeito ao ritmo de
aprendizagem dos estudantes, a seu nivel cognitivo, a liberdade para escolha do
conteudo.

Esta metodologia é interativa, desperta o interesse do aluno, opde-se a
métodos e técnicas que enfatizam a transmissdao do conhecimento tendo aluno
como agente passivo. No ambiente Gestdo do Conhecimento, o aluno é um agente
ativo, participativo, o ensino é centrado no aluno.

Pode-se afirmar segundo Freire (2002), que toda pratica educativa

demanda a existéncia de sujeitos, um que, ensinando, aprende, outro que,
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aprendendo, ensina, dai o seu cunho gnosioldgico; a existéncia de objetos,
conteudo a serem ensinados e aprendidos; envolve o uso de métodos, de técnicas,
de materiais; implica, em fungdo de seu carater diretivo, objetivo, sonhos, utopias,
ideais.

Um processo de ensino e aprendizagem que nao seja mediado por
tecnologias, seria fora da realidade atual. As tecnologias estimulam a
concentracao, aprimoram a capacidade de aprendizado, torna os envolvidos mais
proativos e melhor capacitados para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo.

Para Freire (2002), “ensinar exige reflexdo critica sobre a pratica”. Nessa
perspectiva, a reflexao dos professores sobre os prds e contras da utilizacdo de
novas metodologias de ensino, precisam sempre serem revisadas e analisadas,
assim o professor pode se orientar e tomar novas decisdes, pois a utilizagao dos
métodos ativos propicia a avaliagdo formativa, com feedback imediato. Nao havera
aqueles dias do semestre de tensao e sofrimento: o dia da prova, e o dia de
receber a nota, pois ao longo de todo o semestre, o aluno vai tendo a oportunidade
de rever e refazer atividades. Nessa perspectiva, o professor passa a ser um
mediador, ao disponibilizar as atividades, explicar o conteldo, orientar, enquanto
o aluno assume um papel mais ativo para uma aprendizagem.

Com os conceitos abordados sobre Ensino Tecnoldgico, NTICs e
Metodologias Ativas, pode-se constatar a importancia do uso de Novas Tecnologias
na educacao, a atengcao dos estudantes fica mais centrada, ficam mais
participativos e reflexivos, e o professor tem o auxilio de novos recursos, o que

torna suas aulas mais estimulantes e dinamicas.

2 Metodologia

Para se atingir os objetivos, a pesquisa foi orientada quanto a abordagem em
andlise qualitativa, de carater exploratério e utilizou como instrumentos a
pesquisa bibliografica, documental, pesquisa participante e pratica de laboratério.
O projeto contou com a participacao de professores e alunos, usuarios do Sistema
Gestdo do Conhecimento, dos cursos tecnolégicos: Analise e Desenvolvimento de

Sistemas, Gestdao Comercial, Gestao Empresarial, Gestao Financeira e Logistica da
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Fatec Guaratinguetd. Para a coleta de dados, foram utilizados a entrevista e
guestionarios semiestruturados.

Turmas de diferentes disciplinas foram envolvidas no projeto, sendo a
disciplina de Informatica, ministrada pela pesquisadora e por Prof. Ismar, também
foram selecionadas 2 turmas da disciplina de Idiomas, para participarem deste
projeto, cuja metodologia foi ministrar a mesma aula, mesmo conteldo para 2
turmas diferentes sendo uma aula tedérica em sala e a outra com pratica em
laboratério com recursos multimidia, apds duas aulas para ambas as turmas, foi
aplicado o mesmo teste ou similar para as 2 turmas, os resultados estdao sendo
apurados e comparados, para verificar o indice (%) de aprendizagem das turmas.

O objetivo do questionario aplicado para professores (6) e alunos(205), foi
conhecer a opinido e avaliar sob a visdao do professor e do aluno, o sistema
baseado em metodologias ativas com relagdo aos aspectos técnicos do ambiente,
relacionados a sua estrutura e funcionamento, e também a possibilidade de
aprendizagem com apoio dos recursos disponiveis e ainda os aspectos
motivacionais e ludicos do ambiente Gestdo do Conhecimento. A coleta de dados
da disciplina disciplinas de Informatica ocorreu no periodo de dois anos. Para
Lakatos (2010), “Nas investigacdes, em geral, nunca se utiliza apenas um método
ou uma técnica, e nem somente aqueles que se conhece, mas todos os que forem
necessarios ou apropriados para determinado caso. Na maioria das vezes, hd uma
combinacgdo de dois ou mais deles”.

Os questionarios do professor e do aluno, contemplam questdes de multipla
escolha e dissertativas. Apds a coleta dos dados, os mesmos foram tabulados em
planilha Excel, para geracdao de graficos e andlise das respostas. Dados da

pesquisa sao apresentados a seguir.

3 Desenvolvimento

O Sistema Gestdao do conhecimento, desenvolvido por Prof. Ismar Pessoa,
€ um ambiente com interface grafica atraente, facil utilizacdo, podendo exibir
materiais graficos, videos, aulas animadas. Despertando assim maior interesse

dos estudantes.
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O Sistema Gestao do Conhecimento foi desenvolvido em 2013, e iniciou-se
sua implementacao nesta unidade pelo referido professor. No inicio poucas
disciplinas fizeram parte do projeto piloto, em seguida a disciplina de Informatica
foi selecionada, para fazer parte deste projeto porque é atualmente ministrada
pela pesquisadora e por Prof. Ismar, em laboratério de informatica, assim os
recursos do sistema poderiam ser mais explorados. Em inicio de semestre,
atualizagOes sao feitas manualmente para insercao dos usuarios no sistema.

Nesta metodologia de ensino, o aluno é um individuo ativo. Ndo basta levar
as novas tecnologias para a sala de aula, apenas para haver determinado recurso,
se nao conseguir utiliza-la para contribuicbes ao processo de ensino e
aprendizagem.

A motivacdo do aluno é um ponto importante a ser abordado desde o
primeiro encontro, esclarecendo as duvidas e apresentando o sistema. Do total de
alunos (205) que participaram da pesquisa, (171) cursam a disciplina Informatica
Quanto aos alunos do curso de Informatica quando questionados: “Usar o
computador para aprender a disciplina € motivador.” Conforme exibido no Grafico
1 a seguir, pode-se constatar que a maioria dos alunos(148) concordam com a

guestao, (18) sao indiferentes e (5) discordam.

Grafico 1 - Motivacgao Grafico 2 - Aprendizado
Motivagdo Aprendizado
200 140 131
148 120 1
150 77 160 \ |
100 ‘ J =0 } |
‘ J o \ | 32
50 | | 18 :2 || 8
5 |
. :7,‘ — 0 L ]
Concordo Sou Indiferente Discordo Concordo Sou Indiferente Discordo

O Gréfico 2 exibido anteriormente, exibe a resposta da questao “O ambiente
Gestdo do Conhecimento facilita o acesso para que eu descubra o significado dos
conceitos trabalhados na disciplina”. Pode-se constatar que a maioria dos
alunos(131) concordam com as facilidades que o ambiente propde, contribuindo

assim para o entendimento dos conceitos trabalhados.
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O Sistema Gestdo do Conhecimento é um software que permite que o
professor responsavel crie e disponibilize materiais didaticos especificos de forma
a propiciar ao aluno uma aprendizagem continuada em classe, sendo o aluno
responsavel pelas atividades realizadas e a realizar, responsavel pelo
acompanhamento de seu proprio aprendizado, e gerenciar que modulo ou aula
precisa refazer. As aulas sdo realizadas em laboratério e ao final relatérios podem
ser emitidos e consultados pelo professor, os alunos ao longo do semestre podem
consultar suas notas em planilhas exibidas individualmente.

O apoio de um sistema ou outro recurso usando as NTICs, sao fundamentais
para um feedback imediato tanto para os alunos como para os professores, que
terdo a oportunidade de rever determinado tépico, ou o aluno refazer determinada
atividade.

O software permite que o professor utilize diferentes metodologias no
processo ensino-aprendizagem, o que contribui para o aprendizado e desperta o
interesse do aluno. Pode-se contar com recursos como videos, slides, aulas
praticas, animacdes, permitindo assim uma forma a mais de motivagao por parte
daqueles que o utilizam para o aprendizado. As diferentes ferramentas disponiveis
no Sistema de Conhecimento possibilitam que ocorra uma maior motivacao e
interatividade entre o professor e os alunos.

Os métodos tradicionais, que privilegiam a transmissdo de informacdes
pelos professores, faziam sentido quando o acesso a informagao era dificil. Com a
Internet e a divulgacdo aberta de muitos cursos e materiais, podemos aprender
em qualquer lugar, a qualquer hora e com muitas pessoas diferentes. Isso é
complexo, necessario e um pouco assustador, porque ndo temos modelos prévios
bem sucedidos para aprender de forma flexivel numa sociedade altamente
conectada. (ALMEIDA & VALENTE, 2012).

No inicio do projeto foram criadas regras quanto ao uso, uma delas refere-
se a avaliacdo, pois a avaliacao é um dos pontos que foram discutidos.

Assentado no ponto de partida acima estabelecido, o ato de avaliar
implica dois processos articulados e indissociaveis: diagnosticar e
decidir. Ndo é possivel uma decisdo sem um diagnédstico, e um
diagndstico, sem uma decisdo é um processo abortado. (LUCKEZI,
2015).
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No sistema Gestao do Conhecimento, estes dois momentos sdao muito bem
definidos, e fornece os relatérios onde o professor pode diagnosticar tanto
estudantes quanto as turmas. O processo de diagnosticar é o primeiro passo, para
Luckezi (2015) “O ato de avaliar ndo é um ato neutro que, se encerra na
constatacdo. Ele € um ato dindmico, que implica na decisao de 'o que fazer'. Sem
este ato de decidir, o ato de avaliar nao se completa. Ele nao se realiza”.

Sendo assim com base nos relatérios obtidos por meio do sistema, o
professor toma decisdes, como fazer uma revisdao da aula anterior, rever
determinados topicos ou mesmo acompanhar o desempenho individual de um
aluno. A seguir alguns dados iniciais foram levantados por meio de entrevista
informal, com professores usuarios do sistema.

Destaca-se que este ambiente ndo é indicado para uso em cursos rapidos,
como exemplo Curso Avancado de Excel, devido a necessidade das aulas iniciais
serem destinadas ao treinamento para uso do ambiente, o que acaba prejudicando
0 andamento do curso.

1) Opinido sobre o sistema

Resp.A) O Sistema so tem a agregar positivamente as aulas, fazendo com
qgue haja mais um método de ensinar algum tema da disciplina.

Resp.B) O sistema foi criado para auxiliar na gestao dos treinamentos,
(inicialmente para industria e posteriormente adaptado para o meio académico).
Possui as funcionalidades basicas, para uma boa gestdo. Ao longo dos anos, foi
agregando varias funcionalidades e relatdrios, de acordo com a necessidade. Hoje,
acredito estar numa versdo bem robusta e completa, porém, sempre tem e sempre
tera algo para melhorar...

2) Facilidades oferecidas, pontos positivos e de melhorias, exibidas no
Quadro1l.

47
Publicacao: Junho de 2018 - Site: www.sedies.com.br



http://www.sedies.com.br/

Anais da 8° Edicdo — Dia 03 de Junho de 2017

ANEEN
A Em
Il
| 1]
L

ISSN 2236-5605

SEDI ES

Semlr ario de Dl Iat a

Quadro 1 - Facilidades oferecidas pelo sistema

Usuarios

Pontos Positivos

Pontos Melhorias

Resp..A

Os alunos querem fazer
rapidamente os questionarios,
para passar para outra fase. Os
alunos gostam de usar.

Os alunos acabam decorando as
respostas e passando para outros
alunos que ainda nado fizeram as
guestoes.

Resp.B

O sistema ajudou muito... tanto
gquanto na distribuicdao do
material quanto na aplicacao dos
exercicios.

Por ser em rede interna, o aluno so6
pode acessar em sala de aula.
Limitacao quanto ao formato das
guestdes. Estudar versao online.

Resp.B

Com a ajuda dos graficos, fica
mais facil o feedback para o

Eventuais erros no banco de dados.
Sendo necessario reiniciar o software.

professor e aluno, e buscar o
conhecimento nos pontos em

Algumas manutencdes que sé podem
ser feitas pelo desenvolvedor do

que se encontra Com | sistema.
dificuldades.

(Principalmente para o proprio

aluno)

3) A seguir algumas contribuicdes do sistema com a disciplina

ministrada:

Resp.A) O Sistema Gestao do Conhecimento contribui para que os alunos
facam suas atividades de forma interativa, fazendo com que eles vejam o
conteudo de diversas formas.

Resp.B) Utilizo em todas as disciplinas. Em algumas é usado basicamente
para disponibilizar material de consulta e aulas. Também é usado para arquivar
de forma organizada e automatica, todos os exercicios feitos em sala. No caso da
disciplina de Informatica, é usado na sua totalidade, disponibilizando conteudo,
exercicios e testes autocorretivos, controlando as notas e faltas dos alunos.

Para determinada disciplina tedrica, € usado a versao online. Onde o
material das aulas é disponibilizado, bem como os testes. O sistema gera graficos
e relatdrios, para os alunos e professores. Este sistema conta também com uma
avaliacdo usando o método Annédlise, que faz um calculo de acordo com o
aprendizado real do aluno (ele tem que acertar as questdes varias vezes, para
entdo conseguir sua aprovacao).

Pode-se observar que embora poucos usuarios neste projeto, os beneficios
sao muitos, e sao importantes os recursos que a ferramenta disponibiliza para

professores e alunos. Pode-se verificar que o uso de recursos baseados em
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metodologias ativas contribuem para a aprendizagem do aluno do ensino superior

tecnoldgico, de modo motivador e significativo.

4 Consideracoes Finais

Conforme Moran (2015), a educagao formal estd num impasse diante de
tantas mudancas na sociedade. Os processos de organizar o curriculo, as
metodologias, 0s tempos e 0s espagos precisam ser revistos.

N&o adianta disponibilizar tecnologia para os professores e estudantes. E
preciso que aos professores sejam dadas as condicdes necessarias, para que sua
formacao venha abranger capacitagdes que lhe permita atuar confortavelmente
nos ambientes colaborativos, que apds definido o objetivo, Ihe permita escolher a
metodologia mais adequada para sua disciplina.

As mudangas no ensino sao lentas, muitos ainda estao se adaptando. Hoje
no Ensino tanto Presencial como a Distédncia, o professor deve atuar como
mediador, ou seja, ele deve estabelecer uma conexao, ser o facilitador,
possibilitando a insercao do aluno como sujeito ativo do processo de ensino
aprendizagem, e o uso das NTICs na educacdo vém para agregar.

As NTICs, tem o objetivo de mediar o ensino para os alunos, e muitas vezes
nem poderiam ser ministrados sem este apoio. A utilizagdao das NTICs na educagao
nao garantira por si s6 a aprendizagem dos alunos, mas por meio destes recursos
os servicos oferecidos no processo ensino aprendizagem, acompanhado de
professores capacitados, poderao ser explorados os diversos recursos facilitando
o conhecimento, habilidade e atitude dos alunos.

Como visto segundo Freire (2002), “ensinar exige reflexdo critica sobre a

pratica”.

Nessa perspectiva, a reflexdo dos professores sobre os prdés e contras da
utilizacao de novas metodologias de ensino, precisam sempre serem revisadas e
analisadas, assim o professor pode se orientar e tomar novas decisdes.

A reflexao deve estar sempre presente tanto por parte dos gestores, que
possuem um papel fundamental, em todo o processo educacional, como por parte
dos professores, que buscam continuamente a melhoria e qualidade do ensino no

processo ensino aprendizagem.
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Pode-se relatar neste artigo as evidéncias de que o uso das NTICs na
educacao, o uso de recursos baseados em metodologias ativas contribuem para a
aprendizagem do aluno do ensino superior tecnolégico, de modo motivador e

significativo.
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COMO PENSA A SALA DE AULA? ESTRATEGIA DO MESTRADO
PROFISSIONAL EM DESIGN, TECNOLOGIA E INOVAGAO

PAULO SERGIO DE SENA
LUCIANI VIEIRA GOMES ALVARELI
MARIA CRISTINA MARCELINO BENTO

Centro Universitério Teresa D “Avila — Unifatea - Lorena, Sp

Resumo

A Sala de Aula pensa. Este trabalho tem como referencial tedrico-
metodoldgico o Design Thinking a fim de compreender os saberes dos alunos,
docentes e do lugar pedagdgico que compdem a sala de aula do Mestrado em
Design, Tecnologia e Inovacao, durante a disciplina de Inovacdao e Aspectos
Cognitivos, e a partir dessa leitura propor um fazer pedagdgico que possa
transformar uma invengao em uma inovagao. Utilizou-se a ferramenta Canvas
para pensar a Inovacdao Organizacional a partir do plano de negdécios adaptada
para conversar com a sala de aula e estabelecer um plano de aula inovador que
trouxesse os docentes e alunos com formacgdes diversas, imersos em um ambiente
pedagdgico dialdgico, ao mundo Freiriano da Liberdade e ao Lugar Antropoldgico
Augeriano. Dessa forma, o uso da ferramenta de inovagao organizacional Canvas
foi fundamental para este trabalho, visto que serviu de “camera fotografica” da
imagem da sala de aula para captar o pensamento dos saberes envolvidos, bem
como o planejamento de acdes pedagdgicas balizadas pelo Design Thinking.

Palavras-chave: Design Thinking; Canvas; Sala de aula.

Introducao
A motivacao desse trabalho se deu a partir do ensaio de Samain (2012) que

guestionou: Como pensam as imagens? e da reflexao: mais importante que o
porqué das coisas € o como das coisas. Transpondo o modelo de analise para a
Educacao, mais particularmente ao /ocus da sala de aula, o questionamento foi
além do tradicional se materializando em outras duas perguntas: para que sevem
as salas de aula? e por que existem? Residiu ho como elas existem, bem como em
suas estratégias que nos provocam e convocam ao pensar.

Para perceber o pensar da sala de aula ha alguns elementos orientadores
propostos por Huberam (2006) apud Samain (2012) que passam pelos objetos de
Sigmund Freud, sendo ao mesmo tempo documentos e ferramentas de sonhos;
por Walter Benjamin e seu discurso sobre os objetos de passagem; pelos

monumentos e objetos de montagem e desmontagem de Sergei Eisenstein; pela
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ousadia do nado saber de Georges Bataille; e como caso de estudo da ciéncia para
Aby Warburg.

A provocagao deste trabalho reside no fato de se problematizar o pensar da
sala de aula. Isto é, as salas de aula pensam? Afinal, uma sala de aula é um espaco
fisico que é constituido de aprendizes (docentes, alunos e estrutura fisica
pedagdgica) com consciéncia e vida. As relacdes que se constroem nas salas de
aula se inserem na cognicao desse objeto de estudo por meio de emocgoes,
sensagoes... um lugar antropoldgico de Marc Augé (1992) costurado com um
pedaco do real e fragmentos de imaginarios que compdem mosaicos de sonhos,
paixdes e as multiplas memorias.

O plano tedrico-metodoldgico desta pesquisa estd apoiado numa visao de
mundo a partir do Design Thinking (designerly way of knowing) de que ha uma
cocriacao das coisas, articulada de forma interdisciplinar por pessoas com suas
habilidades e competéncias diferentes e que geram os melhores resultados para
qualquer tipo de problema, segundo perspectiva de Cavalcanti e Filatro (2016).

Portanto, o que se objetiva com este trabalho é usar a visdao de mundo do
Design Thinking para “ler” a sala de aula e subsidiar a construcao pedagdgica dos

encontros dos aprendizes (docentes, alunos e a aula), isto é, o fazer pedagdgico.

1 Fundamentacao Tedrica

Samain (2012) provocou a academia com um questionamento impar: Como
pensam as imagens? Essa inquietacdo se deu pela necessidade de olhar o mundo
a partir de suas formas de existéncia e ndo quanto a suas funcionalidades. E uma
postura que orienta o observador dentro da imagem com referenciais de Freud,
Bensjamin, Eisenstein, Bataille e Warburg. Sempre uma imagem oferece algo para
pensar, se movimentando na contramao do pensar para ver que transforma a
visao em um pensamento condicionado. Sendo assim, toda imagem nos faz
pensar, ndao somente o porqué de ser pensada, mas sim o como promove esse
movimento de ser pensada e de criar ideias (ideacao). Enfim, para esse autor, a

imagem é uma forma de pensar.
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Numa perspectiva de criar uma imagem da sala de aula e encontrar nesse
objeto de pesquisa sua cognicdo, isto &, aquilo que ele pensa e quer comunicar
aos seus atores aprendizes, o0 modo de pensar dos designers (designerly way of
knowing) subsidia esse movimento de ideias (ideagao), apresentado por
Cavalcanti e Filatro (2016) como um constante transito entre o pensamento
convergente e divergente; este ultimo, gerador de ideias que podem se tornar
inovagoes. Para subsidiar o pensamento divergente langa-se mao dos métodos de
decomposicdo da analise e da composicao da sintese. O Design nao abandona a
possibilidade pdés-deducdo, inducdo e abducdo de materializar e experimentar o
pensamento. Dessa forma, a visao de mundo do Design tem muito a contribuir
com a Educacgao, visto que estimula a resolucdao de problemas e a busca de novas
estratégias reveladas pelos pensamentos da sala de aula, enquanto
objeto/imagem de estudo.

O Design Thinking tornou-se uma abordagem de designers como forma de
fazer a

leitura do mundo e compatibilizar as necessidades das pessoas com o que
é exequivel, além de criar um caminho sistematizado para atingir a inovacdo
(BROWN, 2010). Dessa forma, Design Thinking se amplia para além de um simples
conjunto de técnicas, uma vez que seus métodos se desenham sob trés grandes
eixos: Necessidades humanas (Desejo); Possibilidades Técnicas (Praticidade);
Modelo de Negdcios viaveis (Viabilidade) (IDEO, 2009).

Com a utilizacao da sistematizacao do Design Thinking é possivel fixar uma
fotografia de uma sala aula e entendé-la, observa-la, defini-la, idealiza-la,
prototipa-la e testar o protétipo (a aula) (CAVALCANTI; FILATRO, 2016).

Ainda como lastro pedagdgico, este € um trabalho que dialoga e pode
contribuir para atualizar Paulo Freire em sua Pedagogia do Oprimido, quando se
guer conhecer o saber dos atores da sala de aula, suas visdes de mundo e colocar
tudo isso numa perspectiva de emancipagao social. Dessa forma é possivel ouvir
o pensar da sala de aula quanto as inquietacbes de Freire (1970) acerca do
significado do trabalho livre, da desalienacao, da afirmagao dos homens como

pessoa, como “seres para si”, enfim como humanos e ndao desumanizados.
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2 Metodologia

Para perceber o pensamento da Sala de Aula, utilizou-se uma linguagem de
gestdo de negdcios, adaptada para o processo de ensino-aprendizagem, que
descreve, visualiza, avalia e altera os modelos e que se tornou uma ferramenta
promissora para dialogar com a sala de aula, por meio de um plano de aula na
forma de Canvas, conforme Quadro 01 (OSTERWALDER e PIGNEUR, 2011).

Quadro 01: Matriz de CANVAS adaptada para construcdo de atividades pedagdgicas em

sala de aula.
Parceiros: Conceito(s) Relacionamento
Museus, Chave(s) da com os Alunos
Teatros, Aula Tema e
Cinemas. conteiido da Comunicagio Alunos
Laboratérios, Recursos aula. com os alunos:
Universidades. .. Didaticos modelo
pedagogico
Plano de Curso
Plano de Ensino Avaliagio dos Resultados
Plano de Aula

Fonte: Adaptado de Osterwalder e Pigneur (2011)

A ferramenta adaptada de Canvas articula trés elementos, como pensado
para o modelo de negdcio (Produto-Cliente-Empresa), o Tema e Conteldos da
Aula-Alunoslnstituicao de Ensino Superior (IES), conforme Figura 01, a seguir. Os
trés elementos dialogaram entre si e permitiram a construcdo de intervengdes
pedagdgicas, quase identitarias para aquele espaco docente-aluno, passiveis de
serem testadas pela IES, pelos alunos e pelo docente, ao mesmo tempo. Essa
ferramenta permitiu ao docente “escutar” o que dizia o conjunto de alunos daquela
sala; a IES compreendeu como os docentes, os alunos e os atos pedagdgicos
pensavam e elaboravam suas respostas dialdgicas. Os movimentos diferenciados
foram captados pela ferramenta inventada/adaptada. Depois foi construido um
“Canvas” como estratégia e recurso didatico para compreender o como pensa a
sala de aula. Explorando mais a ferramenta, foi possivel verificar se a estratégia
se comportava como uma inovagao, visto que sua avaliagao pode recomendar sua

aprovacgao.
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para o Ensino Superior

Figura 01: Elementos dialdgicos do CANVAS para uso em sala de aula.
AULA
o
O
NY\ /m\ ——
¥~ Parbeiros: Concet
Museus, Chave(s) da 0s Alunos
Teatros, Aula Temae

Cinemas, contetdo da ﬂ' Comunicagiio Alunos
Laboratorios, Recurso aula. com os alunos:
Universidades... Did‘?s modelo
'S / edagdgico

O 0
INSTITUICAO ALUNOS
EDUCACAO
SUPERIOR (IES)

Fonte: Adaptado de Osterwalder e Pigneur (2011)

De posse da ferramenta (Quadro 01), foi construida uma atividade
pedagdgica de “escuta do pensamento de uma sala de aula” do Programa de Pos-
Graduacgao Stricto Sensu (PPG) Mestrado Profissional em Design, Tecnologia e
Inovacdo do Centro Universitario Teresa D “Avila - UNIFATEA, Lorena, SP.

Para compreender o pensamento da Sala de Aula (docente, alunos e espaco
fisico pedagogico) foi proposto um tema que dialogasse com o PPG e com a
Disciplina de Inovacdo e Aspectos Cognitivos. A atividade pedagdgica se
desenvolveu no universo da construcdo conceitual e material de uma possivel
inovagao. Em sintese, como pensa a sala de aula sobre inovagao? Para tanto, foi
proposto aos alunos (n=31) da citada Disciplina, que construissem uma
embalagem para um presente que seria entregue, na préoxima aula, a um dos
alunos da disciplina, tidos como amigos, previamente sorteados entre eles. A

embalagem deveria conter elementos que dialogassem com o “amigo” e essa
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“invengao” deveria ser trabalhada como modelo de negdcio em uma planilha de

Canvas tradicional, objetivando sua transformagao em inovagao.

3 Resultados e Discussao

Essa metodologia pedagdgica que envolveu alunos-amigos-presentes-
invencao de embalagens foi construida sob os elementos orientadores propostos
por Huberam (2006) apud Samain (2012) que deveriam passar pelos objetos de
Sigmund Freud, documentos: os alunos regularmente matriculados na disciplina
e ferramentas de sonhos: a invencao de uma embalagem; por Walter Benjamin e
os objetos de passagem, isto €, uma formulagcdo sempre nova, cheia de
intersecgOes, sem buscar construir um conjunto coerente: a invencao de uma
embalagem personalizada para o amigo... uma imagem imagética; pelos
monumentos e objetos de montagem e desmontagem de Sergei Eisenstein: uma
embalagem montada pelos alunos e desmontada pela ferramenta Canvas; pela
ousadia do nao saber de Georges Bataille: construcao da inovacao a partir da
invencao; e como caso de estudo da ciéncia para Aby Warburg: revelagdao de
como, a partir da imagem da sala de aula, é possivel conhecer e reproduzir seu
pensamento.

O resultado da construcdo da aula foi sistematizada segundo o Quadro 2.
Nesse espaco dialdgico entre os trés elementos: IES-AULA-ALUNOS foi possivel
“conversar com a Sala de Aula e com o seu pensar”, por meio de uma pratica
pedagdgica e principalmente foi possivel verificar se a “invencao pedagdgica”
poderia ser considerada uma “inovagao pedagdgica”, que dialogou com Cavalcanti
e Filatro (2016) quanto a apresentacao de uma visdo de mundo do Design Thinking
a partir da cocriagao das coisas, articulada pela interdisciplinaridade dos alunos do
Mestrado (Designers, Bidlogos, Fisicos, Engenheiros de Computagao, Enfermeiros,
Psicélogos, Advogados, Administradores, Licenciados em Letras e Pedagogia,
entre outros), pessoas com suas habilidades e competéncias diferentes e que
contribuiram para gerar invengdes que puderam ser modeladas em inovacoes.

Segundo o Canvas como plano de ferramenta para modelos inovadores, a

invencao pedagogica foi aprovada pelos atores como recurso de aprendizagem
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inovador sobre o tema Descoberta, Invencdo e Inovagdao, podendo ser
generalizado como estratégia de construcdo de atividades pedagdgicas, entre elas
a “aula” como um potencial processo de inovagao para uma disciplina, um curso

e até mesmo para uma IES.

Quadro 02: Matriz de Canvas adaptada para construcdo de atividades pedagdgicas em
sala de aula da Disciplina de Inovacao e Aspectos Cognitivos do PPG Mestrado Design,
Tecnologia e Inovagao.

Transformagio
de uma
invencio em
uma inovagio

Fonte: Adaptado de Osterwalder e Pigneur (2011)

Essa ferramenta permitiu ao docente “escutar” o que dizia o conjunto de
alunos daquela sala; a IES compreendeu como os docentes, os alunos e os atos
pedagdgicos “pensavam e elaboravam suas respostas dialdégicas”. Foi uma

estratégia que usou o questionamento de Samain (2012), um alerta de que o mais
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importante ndo era saber o porqué das coisas e sim o como das coisas, trazendo
para o centro da discussao a funcao das salas de aula e a razao para que existem,
isto é para fazer pensar, provocar e convocar ao pensar. Enfim, foi um caminho

sistematizado proposto por Brown (2010) para atingir a inovagao.

4 Consideracoes Finais

A Sala de Aula pensa. Para captar esse fato é necessario um tratamento
cientifico como apresentado por Aby Warburg (2006) apud Samain (2012). Ao
mesmo tempo, adotar um novo olhar para o mundo, como do Design Thinking,
gue exige um olhar de cocriagcao das coisas que contribuiu para o pensar junto
com a Sala de Aula, bem como importar ferramentas, das varias areas do saber,
para sistematizar o saber interdisciplinar e individualizado. Essa sistematizacao
passa pela socializacao como pensamento daquela Sala de Aula, mesmo que se
constitua em uma fotografia efémera e imagética de Walter Benjamin.

O uso da ferramenta de inovacao organizacional Canvas foi fundamental
para este trabalho, visto que serviu de “camera fotografica” da imagem da Sala
de Aula para captar o pensamento dos saberes envolvidos, bem como o
planejamento de agdes pedagdgicas balizadas pelo Design Thinking.

No entanto, é necessario ir além da ferramenta e trazer a tona a proposta
de “ver” o mundo de forma diferente, ou atualizar um olhar desumanizado. Assim,
colocar numa mesma arena o Design Thinking com sua proposta de promover
outra visdo de mundo, este trabalho trouxe Samain (2012) inquieto com as coisas
gue pensam ou COmMO pensam as coisas, e promoveu um outro olhar para o mundo.
Uma vez posto o didlogo sobre a visao de mundo e a necessidade do saber das
coisas, € inevitavel trazer a presenca de Freire (1970) que, mais uma vez, se
coloca na vanguarda da Educacao. Reclama uma atualizagdo para tornar a sala de
aula um espago humanizado e capaz de pensar na praxis da pedagogia humanista
e libertadora, onde os docentes e alunos vao desvelando o mundo e vao se
comprometendo com a transformacao da realidade que passa a ser uma

pedagogia dos homens em processo de permanente busca pela liberdade.
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Samain (2012), Freire (1970) e Augé (1992) dialogaram nesse trabalho com
o Design Thinking quando da proposta de ver o mundo de forma diferente e coloca
a opressao de um unico olhar sobre o conceito de Liberdade Freiriana, permitindo
questionamentos como de Samain quanto ao como pensam as coisas. Todo esse
movimento emancipa o individuo que encontra na sala de aula um Lugar
Antropoldgico, onde ha identidades diversas que se encontram e constréem

relacdes capazes de escrever novas historias... com inovagdes sociais.
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ESTENDENDO A SALA DOS PROFESSORES: UM PROJETO DE FORMAGCAO

JEFFERSON JOSE RIBEIRO DE MOURA
NEIDE APARECIDA ARRUDA DE OLIVEIRA
DEBORA BURINI (ORIENTADORA)

Centro Universitério Teresa D “Avila - Unifatea - Lorena, SP
Resumo

Este estudo propde o desafio de transcender os muros da escola e chegar, via
radio, até aos educadores por meio de programas radiofonicos, promovendo a
construgao coletiva do conhecimento com a participagdao de profissionais
radialistas e educadores. Considerado um veiculo apto e capaz para atuar no
contexto educacional, o radio opera como instrumento adequado para promover o
debate e a interpretacao dos significados no campo da educacgdo, colaborando para
a reflexao sobre o dia a dia do professor e para a integracao com a comunidade
educacional local. Nesse contexto, o estudo propde uma reflexao sobre as
experiéncias educativas obtidas a partir do radio, considerando a cultura
radiofénica brasileira. O embasamento tedrico compartilha das ideias de Maria da
Gléria Gohn sobre educacdo ndo formal e de Paulo Freire, referéncia na educagao
de adultos, para propor uma metodologia democratica, auxiliando o professor a
construir seus saberes com o uso da linguagem radiof6nica.

Palavras-chave: Democracia; Educomunicacao; Professor; Radio.

Introducao
Ao longo dos anos, o radio demonstrou-se elemento decisivo em

transmissdes de guerra, nas histdérias romanticas contadas por meio das
radionovelas, nos esportes, na musica, na utilidade publica e também como
mediador na educacdo de adultos e criancas. Inumeros projetos foram
desenvolvidos tendo como elemento intermediario o radio.

Considerado um veiculo apto e capaz de ser utilizado na educacdo, o radio
opera como instrumento adequado para promover o debate e a interpretagao dos
significados no campo da educacdo, colaborando para o exercicio da cidadania e
para a integracao da comunidade local.

E fundamental promover, por meio do radio, a construcdo coletiva do
conhecimento, tendo a participagao de profissionais radialistas, educadores, alunos

e comunidade, investindo na transmissdo de conteudos voltados a um grupo
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especifico de radiouvintes, neste caso, educadores, pois se acredita que contribuira

para o intercambio e o compartilhamento de ideias.

Nesse sentido, o carater manipulador dos meios de massa, que
vetam determinados temas e expdem apenas o que lhes interessa
e da forma que interessa, s6 pode ser combatido se o campo
comunicacional romper, através da cidadania, os lagos que amarram
as midias de massa a tutela dos politicos.
(PERUZZO apud PERUZZO, 2003, p. 221)

Apesar de atualmente existir uma vasta literatura no campo educacional que
contempla os mais diferentes niveis e modalidades de ensino, ainda permanece
uma caréncia de acesso a esse rol de informagdes, por isso surge a ideia de utilizar
a linguagem radiofonica para contribuir com a socializacdo e com a reflexdo sobre
os problemas que dizem respeito a educagao escolar, seu impacto no cotidiano da
sala de aula, e, em particular, do espaco aberto para a comunicacdo com o0s

formadores e disseminadores de conhecimentos.

2 Fundamentacao Teorica
2.1 A educomunicagdo

Devido aos grandes desafios enfrentados pelas escolas, quer publicas ou
privadas, verifica-se que ha um grande desafio em fazer com que a educagao “[...]
tenha sentido para os jovens, que os envolva no fazer educativo, que reuna
profissionais qualificados e que faca da escola parte de um sistema de aprendizado
em tempo integral”. (SOARES, 2011, p.7).

Uma area que pode auxiliar nessa mudanca das instituicdes de ensino é a
da

Educomunicacdo. Segundo Soares, entende-se por Educomunicagao “Um
conjunto das acdes inerentes ao planejamento, implementacao e avaliacao de
processos, programas e produtos destinados a criar e a fortalecer ecossistemas
comunicativos.” (2011, p.44). O objetivo da Educomunicacao é produzir
comunicacao, canalizando as habilidades ja evidentes para a producdao de midia de

qualidade, marcada pela criatividade, motivagao, contextualizacdo de conteudos,
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afetividade, cooperacao, participacdo, livre expressao, interatividade e
experimentagao, em prol da aplicagao na comunidade.

Muitas experiéncias nas escolas publicas ja existem, mas poucas ainda nas
particulares. As contribuicdes da Educomunicacao apontadas por Soares sao: a
melhora da qualidade de ensino; a reaproximagdao dos jovens da escola e a
aproximacao da escola a comunidade.

Em 2006, as praticas pioneiras de educomunicacdo no pais
formaram a rede de experiéncias CEP (em Comunicagao, Educacao
e Participacdo), justamente com o intuito de refletir sobre sua
pratica e desenvolver modelos de politicas publicas. A rede deu
alguns passos importantes no sentido da melhora da educacao
publica no Brasil. Pautou, por exemplo, o programa de educacdo
integral do governo federal, que passou a considerar a
educomunicacdao como uma das opcOes de atividades no contra
turno escolar. Isso levou projetos em educomunicagcao para mais de
cinco mil escolas, em todo o pais. (SOARES, 2011, p.9).

Mas, para que haja uma profunda transformagao na maneira de educar, sao
necessarias algumas mudancgas como: flexibilizar o curriculo escolar, organizar a
escola por projetos, promover a realizagao da interdisciplinaridade, focar no
desenvolvimento das habilidades e competéncias; possibilidades estas abertas
pela LDB (Leis de Diretrizes e Bases).

E necessario transformar a escola para que ela ndo seja um tormento para
os alunos, mas que tenha sentido para eles, isto significa ter um projeto de
educacao que caminhe no mesmo ritmo que o mundo que 0s cerca e que
acompanhe essas transformacgdes, seja produzindo jornais escolares, blogs,
programas de radio, revistas, dentre outras praticas educomunicativas. As grandes
dificuldades em se implantar a Educomunicagdao no ambiente escolar sao:

A resisténcia as mudancas nos processos de relacionamento no
interior de boa parte dos ambientes educativos, reforcada por outro
lado, pelo modo disponivel da comunicagdo vigente, que, prioriza,
de igual forma, a mesma perspectiva hegemonicamente verticalista

na relagdo entre emissor e receptor. (SOARES, 2011, p. 64).
Ampliar as condicOes de se expressar da juventude, como forma de engaja-
la em seu proprio processo educativo, € uma meta que vem sendo perseguida no
Brasil e no exterior, de acordo com o recente livro referendado pela UNESCO e
dedicado ao tema da relagao entre infancia/ juventude e a comunicacao, intitulado
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Youth Engaging with the World: Media, Communication and Social Change

(Unesco, Nordicom, Sweden, 2009), quando aponta para o fato de que:
[...] as novas geragdes, quando orientadas por adultos significativos
para elas (pais, professores, gestores de projetos na area da midia
e educacdo), tém optado por assumir suas responsabilidades na
construgdo de um mundo mais intensamente comunicado,
contribuindo para que os meios de informacgdo estejam a servico da
edificacdo de uma sociedade mais humana, pacifica e solidaria.
(SOARES, 2011, p. 15).

Embora ndo seja foco deste projeto a discussao sobre a formagao dos novos
professores, cabe aqui esclarecer que, para que a Educomunicagao acontega e
prospere, ¢é necessario investir também na formacdo do professor-
educomunicador, pois este profissional ndo pode continuar lecionando conforme o
século passado. Ha necessidade de formar educadores para dominar as linguagens
produzidas socialmente na construcdao da cultura contemporanea. O universo da
comunicagao representa, na atualidade, um mundo de cultura que jamais poderia
ser reduzido a um conjunto de ferramentas. Tendo em vista essa necessidade,
muitos cursos de graduacdo ja estao inserindo em seus curriculos a disciplina de
Educomunicacdo e, em Sao Paulo, na USP, em 2003, foi criado o curso de

Licenciatura em Educomunicagao.

2.2 Educacdo ndo formal

Maria da Gldéria Gohn (1999) apresenta a educacao em trés momentos: a
formal, a informal e a ndao formal, levando em conta o relacionamento entre
professor/aluno e o ambiente de aprendizado.

A educacao formal é aquela sistematizada, na qual a relagdo professor
provedor de conhecimento e informacdo e aluno consumidor deste saber é bem
explicita. O ambiente da educacdo formal é a escola, ou espaco que se configure
como tal. E mais tradicional, o que ndo quer dizer que seja conservadora. Ela pode
e deve apresentar novos modelos de ensinoaprendizagem como O uso da
tecnologia.

A educacdo informal propde uma relacdo indireta professor/aluno. Ela se da

no contato com a sociedade no dia a dia, quando se vé televisao, se conversa com
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0s amigos, assiste a um filme ou até mesmo Ié-se um livro de ficcdo. O processo
de aprendizagem se d& mais pelo modo como o receptor apreende do que a
intencao do emissor em ensinar. Por conta disso, a mediagao ndo é sistematizada,
nem tem objetivo educativo definido.

A educagdo transmitida pelos pais na familia, o convivio com
amigos, clubes, teatro, leitura de jornais, livros, revistas, etc. sao
considerados temas da educagdo informal. O que diferencia a
educacao ndo formal da informal é que na primeira existe a
intencionalidade de dados sujeitos em criar ou buscar determinadas
qualidades e/ou objetivos. (PERUZZO apud PERUZZO, 2003, p.
99/100)

A educacao nao formal se refere a uma proposta de mediacao de
conhecimento por meio de discussdo e reflexao. Extrapola a ideia tradicional de
escola e a posicdo do emissor/professor é dar o inicio gerador a discussao de
determinado tema, além de manter uma posicdo de mediador/organizador.
Estabelece como espaco de atuacao grupos de discussao e aprendizagem, em
sal0es paroquiais, sindicatos, ONGs, associacOes de bairro, sede de movimentos
sociais e até mesmo na sala de professores. Nao é o espaco que define a relacdo
nao formal de educagao, mas sim a relagao estabelecida entre os participantes.

O tempo de aprendizagem nao é fixado a priori e sdo respeitadas as
diferencas existentes para a absorcdo e reelaboragcdo dos
conteldos, implicitos ou explicitos, no processo ensino
aprendizagem. Como existe a flexibilidade no estabelecimento dos
conteludos, segundo os objetivos do grupo, a forma de
operacionalizar estes conteldos também tem diferentes dimensodes
em termos de sua operacionalizacao. (GOHN, 1999, p. 101)

Este projeto propde o uso educomunicativo da ferramenta radio em uma
proposta nao formal de educagao que se relaciona com a formacdo de docentes,
por meio da discussao e reflexao sobre temas referentes ao dia a dia da atividade
de educar do professor. Ao usar o radio, estende-se o espaco da sala de
professores, transmitindo informacgao e experiéncia antes limitadas a um pequeno
grupo pelas vozes dos préprios professores que atuam na sala de aula, enfrentado

situagOes de relacionamento e aprendizagem.

A voz ou as vozes, que entoam ou ecoam de seus participantes, sao
carregadas de emogdes, pensamentos, desejos, etc.. Sdo falas que
estiveram caladas e passaram a se expressar por algum motivo
impulsionador (caréncia socioeconO0mica, direito individual ou
65
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coletivo usurpado ou negado, projeto de mudanga, demanda ndo
atendida). (GOHN, 1999, p. 106)

2.3 O radio

A presenca do radio na sociedade brasileira é extremamente forte. Estd
presente em todos os lugares, em casa, no trabalho, no carro, no lazer. Sua
linguagem carregada de emocao e informacgdo atua diretamente na imaginagao do
ouvinte, realizando um didlogo tecnicamente cego (MCLEISH, 2001), mas
carregado de informagdes sonoras que permitem ao ouvinte compreender o
enunciado. Essencialmente regional na relagdo com o ouvinte, o radio estabelece
um canal de comunicacdo fortemente ligado ao contexto e referéncias do bairro e
da cidade onde se encontra. Além disso, pela sua caracteristica oral/auditiva,
apresenta uma comunicagao individualizada, como se falasse com cada ouvinte
em particular.

O radio envolve o ouvinte, fazendo-o participar por meio da criagdo
de um didlogo mental com o emissor. Ao mesmo tempo, desperta
a imaginacgao através da emocionalidade das palavras e dos recursos
de sonoplastia, permitindo que as mensagens tenham nuances
individuais, de acordo com as expectativas de cada um.
(ORTRIWANO, 1985, p.80)

A informacdo transmitida pelo radio ndo requer esforco para seu
entendimento; basta ligar um receptor em determinada frequéncia e permanecer
proximo para, desta forma, ouvir as informacdes que sao enviadas.

Ainda que os avancgos tecnoldgicos propiciem a invencgao e a construgao de
outros equipamentos considerados mais modernos, o radio permanece atual.

Para a Professora Maria Aparecida Baccega,

As tecnologias servem para ampliar a comunicacao primeira, aquela
que se da através do aparelho fonador, utilizando-se
fundamentalmente da linguagem: coédigo verbal (lingua) e ndo
verbais (os gestos, por exemplo). Podemos ilustrar com uma
conversa a dois. Ela ocorrera sem maiores transtornos. Se, porém,
ao invés de atingirmos apenas o nosso interlocutor, quisermos
atingir um auditério, provavelmente usaremos microfone. Se, mais
gue um auditorio, quisermos atingir pessoas em lugares mais
distantes e em nUmero maior - ja na casa dos milhares e até milhdes
- podemos optar pelo radio. (BACCEGA, 2003, s.p).
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Dados de 2015 (TELECO, 2017) indicam que o radio é o segundo veiculo
com maior abrangéncia, na populacdao brasileira. Conforme a Pesquisa Nacional
por Amostra de Domicilios (PNAD), do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
- IBGE, 69,2% dos lares do pais possuem pelo menos um aparelho receptor de
radio e 97,1%, de televisdao. Ao mesmo tempo, apenas 40,5% tém acesso a rede
mundial de computadores (internet), apesar de 46,2% possuirem computador.

Fenati e Scaglioni (2002) afirmam que, pela manha, a escassez de tempo
na vida das pessoas limita ao minimo o periodo e a duragdo de ouvir com atencgdo
o radio. Ja durante o dia, a possibilidade de escutar de modo mais concentrado,
suspendendo inclusive temporariamente as atividades paralelas, faz crescer a
audiéncia lentamente, até o final da tarde e inicio da noite, quando o tempo e o
modo de fluidez sao governados pela escolha dos radiouvintes e ndao mais pelo

ritmo das atividades paralelas.

2.5 A educacéao pelo radio

O ensino publico voltado para a populacdao sem escolaridade ou dela excluida
teve como marco a "Campanha Nacional de Educacao de Adultos", deflagrada em
1947 pelo entao Governo Federal do presidente Eurico Gaspar Dutra. No entanto,
a preocupacao de Roquette Pinto com a educacdo ja era manifestada em 1941,
quando incentiva a criagdo de programas radiofonicos especificos de educacao,
pela Radio Nacional do Rio de Janeiro, como por exemplo a Universidade no Ar.

Mais tarde, em 1959, foi dado inicio as escolas radiofonicas em Natal, no Rio
Grande do Norte, e depois, em 1960, surge o Movimento de Educacdao de Base
(MEB), criando-se escolas radiofénicas que combinavam alfabetizacdo com
conscientizacdo, para promover mudanca de atitudes, nas quais se utilizavam,
para isso, animadores populares. Era uma experiéncia considerada inovadora, que
deu um salto de qualidade no sistema educativo por radio.

O contrato entre o Ministério da Educacao e Cultura (MEC) e a Conferéncia
Nacional dos Bispos do Brasil (CNBB) apontava para a expansao do sistema de
escolas radiofénicas aos estados nordestinos, possibilitando o surgimento de um

sistema de ensino a distancia naoformal.
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Pavan (2001) esclarece que, anos mais tarde, surgem os cursos basicos do
Sistema de Radio Educativo Nacional (SIREN), irradiados de 1957 a 1963.

Em 1967, com a finalidade de atender as necessidades da massa de
individuos marginalizados da rede escolar, foi criada a Fundacdo Padre Anchieta —
Centro Paulista de Radio e Televisdo Educativa, que iniciou suas experiéncias no
campo da educacao somente em 1969, utilizando, para tanto, 0s recursos
propiciados pelo radio e pela televisao. O seu primeiro trabalho nessa area foi com
0 "Curso de Madureza Ginasial", que prestou relevante servigo na preparacao dos
candidatos que desejavam se submeter aos exames e nao tinham condicdes de
frequentar ou pagar um curso preparatorio.

Em 1970, uma portaria define que as emissoras comerciais de radio e
televisao tinham a obrigatoriedade da transmissao gratuita de cinco horas
semanais de 30 minutos didrios, de segunda a sexta-feira, ou com 75 minutos aos
sabados e domingos. E iniciada entdo, em cadeia nacional, a série de cursos do
Projeto Minerva, por radio, e Madureza, por tevé, irradiando os cursos de
Capacitacao Ginasial e Madureza Ginasial, produzidos pela Fundagao Educacional
Padre Landell de Moura (FEPLAM), instituicao privada sem fins lucrativos que
promovia a educagao de adultos, e pela Fundagao Padre Anchieta. O Projeto
Minerva, segundo Pavan (2001), possuia um cunho informativo-cultural e
educativo com uma producgao regionalizada, concentrada no eixo Sul-Sudeste, e
uma distribuicdo centralizada. O programa acabou nao conquistando a populagao,
contribuindo com isso para fortalecer a imagem, segundo Pavan, de que o radio
educativo é chato e cansativo.

Assim, antes mesmo da vigéncia da Lei Federal n°® 5.692/71, Sao Paulo ja
vinha utilizando as novas tecnologias educativas da época, tanto meios formais
guanto informais de educacao de jovens e adultos (EJA).

Um acordo assinado entre a Associacdo Brasileira das Emissoras de Radio e
Televisao (ABERT) e o Ministério da Educacao substituiu o Projeto Minerva por trés
pequenos programas que deviam ser veiculados aos sabados e domingos, em um
horario escolhido pelas emissoras, entre 6 h e 22 h, com a determinacao de que,

uma vez definido o horario, este nao fosse mais alterado. Os programas, segundo
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Pavan (2001), tratavam de agdes do MEC, como ENEM ou Provao, sempre
terminando com a leitura de um poema ou trecho de um conto ou romance. Neles,
o Ministro também aproveitava para ler e responder as cartas de ouvintes.
Utilizando-se da linguagem radiof6nica, o MEC langou em 2000, o projeto Radio-
escola como recurso para auxiliar na capacitacao de alfabetizadores do Programa
Alfabetizacdo Solidaria. Em 2005, a Secretaria Municipal da Educacao da Prefeitura
do Municipio de Sao

Paulo regulamentou o Projeto EDUCOM, Educomunicadores pelas Ondas do Radio,
gue conta com o apoio da Universidade de Sao Paulo (USP). O projeto previa
equipar cada unidade escolar de ensino fundamental e médio da rede municipal
com um estudio de radio de transmissdo restrita. O objetivo era promover o
desenvolvimento de praticas pedagogicas solidarias e colaborativas que
permitiriam a comunidade escolar dar respostas adequadas e construtivas aos

problemas da convivéncia diaria.

3 Metodologia
O projeto propde a producao de um programa de radio diario, de segunda a

sexta, que traga a cada edicao, a discussao e a reflexao sobre um assunto do dia
a dia do educador. Isto seria feito por meio de entrevista com os préprios
educadores. Temas como utilizagdao de celular em sala de aula, alunos com
necessidades especiais, interdisciplinaridade, pedagogia de projetos, indisciplina,
entre outros, seriam desenvolvidos trazendo a experiéncia de educadores sobre
estes temas em um bate papo de caracteristica informal, porém com o cuidado de
oferecer informacgdes claras. A participagao seria incentivada, por meio do envio
de perguntas, sugestdes de temas e participacdao efetiva como entrevistado. O
programa nao se limitard a trazer especialistas, ainda que o fagca em momentos
especificos como ao tratar de legislacdo, direitos trabalhistas ou mesmo
enfermidades funcionais. O ponto forte sera buscar, por meio de um trabalho sério
de producao, professores da rede publica e particular que tenham experiéncias ou
reflexdes importantes para socializar com seus colegas.

O programa ainda contara com participagcao nas redes sociais, no sentido de

estimular o contato e oferecer um feedback aos produtores. Também estara na
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web, por meio de um site que disponibilizard podcasts dos programas ja exibidos,
links importantes, downloads de entrevistas ou depoimentos mais extensos (em
audio e/ou video), além do espaco para relacionamento via e-mail, forum e redes
sociais.

A producdo seria coordenada por professores de Comunicagao Social, Letras
e Pedagogia e desenvolvida por alunos de Cursos Superiores de Letras e/ou
Pedagogia, capacitados e apoiados por alunos de Jornalismo e Radio, TV e Internet.
Este projeto podera promover multiplos letramentos no ensino superior, em
especial o letramento mididtico radiofénico dos alunos de Licenciatura em Letras e
Pedagogia.

Em regides onde essa relacdo nao seja possivel, esta capacitacdo seria
realizada por profissionais do radio. Como se tratam de entrevistas, ndao ha a
necessidade de estidio ou equipamento mais sofisticado. Um gravador digital de
audio ou mesmo um bom celular e um microfone sao suficientes para a captacao
de audio. A edicdo, realizada pelos alunos/produtores, pode ser feita em um bom
computador, utilizando-se de softwares livres com qualidade profissional. Esta
estrutura minima permitird que as entrevistas possam ser gravadas no préprio
local de trabalho do professor e que a edicao seja realizada na escola dos
alunos/produtores. O Unico momento em que seria necessario um estudio
profissional seria para a gravacao das vinhetas de abertura e encerramento do
programa. No caso em que ndo for possivel a parceria com um Curso de Radio, TV
e Internet ou Jornalismo, isto poderia ser negociado com as emissoras locais.

Os programas seriam gravados e teriam a duracdo de dez minutos (com
abertura e encerramento) e seriam oferecidos gratuitamente as emissoras de
radio, sejam elas educativas ou comerciais. Horario e possiveis reprises, durante
o dia, seriam negociadas com cada empresa de comunicagao. Entende-se como
ideal que sejam realizadas exibicdes no periodo da manh3, da tarde e da noite, em
horarios que encontrem o professor/ouvinte em transito, em casa ou na sala dos
professores. O programa deve ser produzido na prépria regido ou cidade, trazendo
sempre experiéncias proximas apresentadas por pessoas préximas. Isso provocara

uma relacdo positiva do educador/ouvinte com o programa, incentivando sua
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participacdo. Os temas tratados por especialistas também devem envolver
situagoes regionais e locais, mesmo tratando de temas universais.

4 Desenvolvimento
4.1 Um projeto de formagao

Dentro da perspectiva de utilizar o radio como ferramenta de educacao nao
formal, socializando problemas, reflexdes e solugdes individuais do dia a dia do
professor, propoe-se um projeto aparentemente simples na sua execugao mas com
possibilidades multiplas na sua aplicacdo, ndo s6 na formacgdo continuada do
professor que enfrenta cotidianamente a sala de aula como na preparacao do
futuro professor. Este projeto de programa radiofénico pretende unir experiéncia
e vivéncia pedagdgica dos professores as caracteristicas de relacionamento do
radio com o ouvinte, implantando uma proposta de educacao nao formal para
formacao de educadores.

O conteudo a ser socializado propde a reflexdo sobre as questbes
relacionadas a educacgao escolar, que passam pelas mudangas na legislagao nos
diferentes niveis de ensino; o impacto no cotidiano escolar; assim como o espago
ocupado pelos educadores no ambito desse processo. Tem ainda a finalidade de
oferecer acesso as normas que tratam da educacao, e o direcionamento que os
responsaveis por esta tarefa estdo dando as politicas educacionais. Pretende
desvendar e refletir, a luz dos tedricos da educacdo, sobre situacdes-problema
como indisciplina, dificuldades de aprendizagem, repeténcia, entre outros
enfrentados pelos professores no interior da escola. Compartilhar os aspectos
relevantes das mais recentes reformas educacionais, as tensdes entre o discurso
oficial e a pratica efetiva, bem como seu impacto no cotidiano escolar.

O radio funciona bem no mundo das ideias. Como um meio de
promover a educacao, ele se destaca com conceitos e também com
fatos. Seja ilustrando dramaticamente um evento histdrico, seja
acompanhando o pensamento politico atual, serve para veicular
qualquer assunto que possa ser discutido, conduzindo o ouvinte,
num ritmo predeterminado, por um conjunto de informacoes.
(MCLEISH, 2001, p. 19)
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4.2 O radio auxiliando o educador

A auséncia de socializacdo dos problemas enfrentados pelos educadores
dentro da sala de aula, no ambito local, define-se como um dos principais
obstaculos observados. Muitas vezes, as solugdes, duvidas e debates se limitam a
uma sala de professores fisica, ndo contemplando as experiéncias do professor
adquiridas ao longo da sua trajetodria de vida ou da atividade profissional. O Radio
permite criar uma sala de professores mais ampla, ainda que nao presencial, onde
a troca de informacgdes é maior.

Acbes de formacdo de educadores sdao imprescindiveis para o
aprimoramento das atividades docentes, mas um problema a ser enfrentado é que
muitos educadores ainda resistem ao tema, alegando falta de tempo, de estrutura
ou mesmo de capacitagdo dos formadores. E preciso cativar o professor para esta
atividade que, na maioria das vezes, é vista como “tempo perdido”.

O ensino precisa se voltar para as experiéncias do cotidiano, da atividade
profissional do educador e, desta forma, contribuir para a valorizacao de
aprendizados implicitos. Ndo se trata de alterar a linguagem simplesmente ou
modificar a ordem dos conteudos, mas encontrar novas formas, novos estilos que
associem os problemas sociais e politicos da vida cotidiana dos educadores.

Paulo Freire (1976) defendia que o relevante para a alfabetizacao era que
esta tivesse como objetivo dar aos estudantes adultos da classe popular os
instrumentos de que necessitavam para reafirmar seus modos de expressao, suas
histérias e suas proprias vidas.

Segundo Julia Albano da Silva,

(...) a linguagem radiofénica ndo é exclusivamente verbal-oral.
Assim como a palavra escrita, musicas, efeitos sonoros, siléncio e
ruidos sao incorporados em uma sintaxe singular ao proprio radio,
adquirindo nova especificidade, ou seja, estes elementos perdem
sua unanimidade conceitual a medida que sdo combinados entre
si, a fim de compor uma obra essencialmente sonora com o
“poder” de sugerir imagens auditivas ao imaginario do ouvinte
(SILVA, 1999, p.71).

A proposta é que o radio atue apenas como um mediador nessa relagdo de

educacao com o professor, sem a pretensao de dissociar elementos que constituem

o alicerce da educacdao num ambito geral. Nao se trata aqui de substituir a
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educacao formal pela nao formal, o ensino presencial por um ensino verbal-oral,
mas de compartilhar dos atributos que o meio possui, para, assim, colaborar na
implementacdao de um sistema de informagdes que auxilie no aprimoramento da
capacidade de participacdo do educador. Tania Maria de Melo Moura, quando
analisa a teoria de Paulo Freire, revela:

Para Freire, os homens se fazem na palavra, no trabalho, na agao e
reflexdo e ndo no siléncio. Como a palavra verdadeira é trabalho, é
praxis, é transformar o mundo, dizé-la ndo é privilégio de alguns
homens, nem é um ato de prescricdo, feito por alguém sozinho,
dirigido ao outro, numa atitude de roubo da palavra dos demais. Ela
se da no didlogo” (MOURA, 1999, p.89).

Entender o radio como um mediador nessa relagao, auxiliando o educador a
construir seus saberes por meio de praticas pedagdgicas inovadoras, é o desafio
lancado aqui. Além disso, € um veiculo importante enquanto espaco nao formal de
educacdo, promovendo discussao de ideias e de atuagao na comunidade, fazendo
uso da vivéncia coletiva e individual, permitindo uma expressao menos massificada
e mais cultural.

(...) a educacdo €& abordada enquanto forma de
ensino/aprendizagem adquirida ao longo da vida dos cidaddos; pela
leitura, interpretacdo e assimilacdo dos fatos, eventos e
acontecimentos que os individuos fazem, de forma isolada ou em
contato com grupos e organizagdes. (GOHN, 2001, p. 98)

5 Consideracoes finais

A formacao adequada das novas geragdes de professores € uma politica
fundamental a ser adotada pelos paises latino-americanos para que 0s anseios
democraticos se concretizem. Em defesa dessa otica estd o fato de que os
educadores sdo lideres e agentes de um processo educativo mais amplo do que a
escola pode oferecer.

Se pensado como instrumento pedagdgico, o radio é uma ferramenta
importante nesse processo de educagao, pois a populacdo brasileira,
essencialmente verbal, identifica-se com ele. Sua utilizagdo como um espago nao
formal na formacgao de professores permite o alargamento do espago de discussao,
reflexdo e troca de informacgles, assim como sua caracteristica regional e local
permite temas mais préximos e pontuais, incentivando uma participacao e
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interacao maior. A linguagem basicamente informal que o radio oferece estabelece
uma relacao de didlogo, dinamizando uma troca de experiéncias como em uma
grande sala de professores.

A utilizacao plena e eficaz do veiculo radio antevé uma desmistificacao do
seu papel como ferramenta de educagao exclusiva para analfabetos. Acreditar que
o radio funcione apenas como um mediador para os excluidos do sistema
educacional é restringir o potencial de alcance que o veiculo prevé. O uso do radio
como espaco publico ndo presencial, que faca a mediacdao e que permita a voz de
todos para todos, mostra que é possivel quebrar o paradigma de um veiculo que
oferece apenas produtos prontos e acabados, no qual a discussao que gera reflexao
€ um aspecto colateral.

Assim, o radio como ambiente de reflexdo para o professor é instrumento
para aperfeicoar aqueles que educam e ndo somente veiculo para suprir uma

lacuna daqueles que ndo tém acesso a educacgao.
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UMA CONVERSA ENTRE AS DISCIPLINAS DE ESTATISTICA E ECONOMIA
DO CURSO DE ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

KATIA MONTOVANI
VANESSA CRISTHINA GATTO CHIMENDES

Faculdade de Tecnologia de Guaratingueta - Guaratingueta - SP

Resumo

Normalmente, as disciplinas de Estatistica e Economia sdo vistas como contetudos
fora do cotidiano dos alunos que estudam cursos que envolvem Informatica. O
objetivo desse trabalho é apresentar uma atividade que envolve essas disciplinas
com intuito de incentivar os alunos a verem sentido nos conteudos trabalhados. A
metodologia foi uma pesquisa por meio de entrevista, que finalizou-se na
categorizacao de varidveis e apresentacao destas por graficos. Resultados: Todas
as respostas levam ao entendimento que os alunos gostaram de trabalhar com a
pratica. Os trabalhos praticos tornaram-se um esboco dos trabalhos de conclusao
de curso dos alunos de Analise e Desenvolvimento de Sistemas. O que demonstra
a importéncia do trabalho desenvolvido.

Palavras-chave: Interdisciplinar. Estatistica. Economia. Formagao dos alunos.

Introducao

Nao se pode exclusivamente trabalhar a formagao dos alunos apenas com
conteudo técnico. A atual demanda da sociedade necessita de trabalhadores que
exergam com consciéncia e cidadania seu papel.

No processo de insercao social e profissional o senso critico, a reflexdo, a
postura pré ativa, autonomia e desenvolvimento intelectual é fundamental.

Cabe a universidade trabalhar esses quesitos priorizando os novos saberes,
o0 conhecimento, habilidade e atitude dos alunos, para isso, o ensino - teoria
precisa estar contextualizado em uma pratica. A ciéncia estar ligada ao trabalho,
ao dia a dia .

Com isso surge uma questdo: qual o método de ensino que facilita a

retencdo do conteudo trabalhado em sala de aula?
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Nesse contexto apresentado o processo de ensino e aprendizagem precisa
de inovagOes capazes de fazer com que o aluno retenha o conteldo trabalhado e
seja capaz de aplicar aquilo que ele aprendeu.

Por meio de um relato de experiencia, este artigo tem como objetivo
demonstrar a aplicabilidade da disciplina de estatistica em outras disciplinas, tais
como a disciplina de economia e finangas em um curso de tecnélogo em analise e
desenvolvimento de sistemas.

Serd descrito como este projeto aconteceu, desde sua preparacao até o

resultado com o olhar dos alunos e dos docentes envolvidos.

1 Fundamentacao Tedrica

Conhecer, estudar, analisar, avaliar e praticar sao acdes fundamentais para
os profissionais da area tecnoldgica que sdo formados para atender a demandas
da sociedade. No cenario econémico atual transformar conhecimento em produtos,
processos e servicos gerar riquezas e contribuir para o crescimento do pais, é o
papel do empreendedor e também da universidade

Para isso as instituicbes de ensino tém como objetivo colocar no mercado
pessoas com qualidade, com capacidade cientifica, com capacidade de percorrer
caminhos complexos e com roteiros consistentes para dar respostas aos problemas
da sociedade, isto €, verdadeiros profissionais que resolvam problemas, que sejam
empreendedores e que nao fiqguem reduzidos apenas ao fazeres das empresas € a
resolugao de problemas imediatos.

Longo (2004) afirma que é cada vez mais importante e necessario o
estudante lidar com problemas complexos, o que requer uma visao sistémica,
capacidade empreendedora e gerencial. Aprender a aprender, avancar no
desconhecido pela investigacdo, saber fazer com criatividade e ousadia é favorecer
a capacidade de inovar.

E ndao tem como discutir o avanco no desconhecido sem falar sobre

interdisciplinaridade.
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A interdisciplinaridade faz a ponte entre as disciplinas ou entre as areas. Os
conteuldos interagem, se complementam, abrangendo tematicas permitindo dessa

forma recursos inovadores e dindmicos, onde as aprendizagens sao ampliadas.

A origem da interdisciplinaridade esta nas transformacdes dos
modos de produzir a ciéncia e de perceber a realidade e,
igualmente, no desenvolvimento dos aspectos do ensino e da
pesquisa nas organizacdoes e instituicbes cientificas. Mas, sem
duvida, entre as causas principais estdo a rigidez, a artificialidade e
a falsa autonomia das disciplinas, as quais ndo permitem
acompanhar as mudancas no processo pedagdgico e a producdo de
conhecimento novos (PAVIANI, p.14, 2008)

Para Bonatto et al (2012) quando se fala de interdisciplinaridade esta se
fazendo um elo entre o entendimento das disciplinas nas mais variadas areas,
permitindo assim varias formais e recursos inovadores e dinamicos, em que as
aprendizagens sao ampliadas.

Nesse contexto o curso de tecndlogo em analise e desenvolvimento de
sistemas que projeta, analisa, documenta, especifica, testa, implanta e mantém
sistemas computacionais de informacdao no terceiro semestre, possui na
distribuicdo dos componentes curriculares por eixos de conhecimentos a divisao
entre disciplinas basicas e disciplinas profissionais. No semestre objeto de estudo
como disciplina basica esta a disciplina de estatistica e como disciplina profissional
esta a disciplina de economia e finangas, fora as disciplinas técnicas referente ao
curso.

Esse profissional trabalha, também, com ferramentas computacionais,
equipamentos de informatica e metodologia de projetos na producao de sistemas.
Raciocinio légico, emprego de linguagens de programacao e de metodologias de
construcdo de projetos, preocupacao com a qualidade, usabilidade, integridade e
seguranca de programas computacionais sdo fundamentais a atuacdao desse
profissional.

Segundo Fazenda (1993), o pensar interdisciplinar parte da premissa de que
nenhuma forma de conhecimento é em si mesma racional. Esta

interdisciplinaridade permite o didlogo com o conhecimento cientifico e aceita o
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conhecimento do senso comum como valido, pois através do cotidiano que se da
sentido a vida.

E com base nesse pensamento que se foi discutido e elaborado o projeto
que sera apresentado.

A estatistica € uma ciéncia de grande importancia para a sociedade. No
mundo empresarial, verifica-se o quao importante é sua amplitude para o auxilio
na tomada das decisdes mais acertadas, além disso, segundo Cordani (2001) "
mundo académico atual, praticamente todas as carreiras tém em seu curriculo
uma disciplina introdutéria de
Estatistica”. Mas talvez o seu mais importante papel esteja na construcdo da
cidadania pelo cidadao comum em sua vida cotidiana, pois numa simples leitura
diaria de jornais, e na midia como um todo, encontra-se diversos termos
estatisticos que expdem fatos sociais e econémicos desvendando realidades do
pais e do mundo.

A Ciéncias Econbmica - economia - aplicada na formagao de um tecndlogo
é um elemento que fornece uma base sustentavel e informacbes para o
conhecimento da gestao empresarial, tanto que no Projeto Politico Pedagdgico do
curso a disciplina se encontra do eixo de Gestao e Contabilidade.

Dolvin e Templeton (2006), defendem que os programas de educagao
financeira, estimulam o desenvolvimento de conhecimento, aptidao e habilidades,
formando individuos criticos, informados sobre os servicos financeiros disponiveis
e preparados para administrar as suas finangas de maneira eficaz.

Portanto a disciplina tem como objetivo: compreender o ambiente
econOmicofinanceiro das organizagoes.

Para desenvolver e gerenciar um negocio, tomar decisdes requer capacidade
de leitura e escrita das questdes econdmicas. Com a evolucdo do processo de
globalizacdo cada vez mais € importante a habilidade estratégica nos negdcios e
na politica requer um aplicado raciocinio econémico.

Assim o trabalho interdisciplinar precisa “partir da necessidade sentida pelas
escolas, professores e alunos de explicar, compreender, intervir, mudar, prever,
algo que desafia uma disciplina isolada e atrai a atencdao de mais de um olhar,
talvez varios” (BRASIL, 2002, p. 8889).
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A questao era fazer os alunos se interessar e se motivar pelo estudo dessas
disciplinas. Dessa forma, a finalidade da interdisciplinaridade é de ampliar uma
ligagdo entre o momento identificador de cada disciplina e o necessario corte

diferenciador por meio de projetos integrados a pratica vivenciada no mercado.

2 Metodologia

O propésito estd em promover uma interagdo entre o aluno, professor e
cotidiano.
Os professores das disciplinas de Estatistica e de Economia e Finangas do

curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas propuseram aos alunos o estudo
de um produto que eles pudessem oferecer a um publico especifico.

Pela orientacao da disciplina de Estatistica, os alunos fizeram uma pesquisa
de mercado sobre a necessidade de cada produto. Na disciplina de Economia, eles
tiveram a orientagdao para pesquisarem na economia local onde seria aplicada a
pesquisa.

As orientagOes nas disciplinas ocorreram concomitantemente e os alunos
desenvolveram seus projetos com auxilio da disciplina de Engenharia de Software.
As analises feitas posteriormente pelas duas disciplinas envolvidas ficaram a nivel
de relato de experiéncias por meio de entrevista com os alunos, com as seguintes
perguntas:

1) De uma escala de 1 a 5, onde 1 é ndo gostei e 5 gostei muito, qual a
nota que vocé atribui ao desenvolvimento desse trabalho?

2 Em sua opinido, qual a parte mais interessante desse trabalho?

3) O que vocés mais aprenderam na disciplina de Estatistica?

4) O que vocés mais aprenderam na disciplina de Economia?

Os alunos responderam as entrevistas, na qual foi anotada e depois
levantadas as categorias de cada pergunta. Tais questdes foram analisadas,
tabuladas e quando ocorreu a variavel quantitativa, foi feito o grafico.

Ocorreram 21 entrevistas, separadamente com os alunos.
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3 Desenvolvimento

Os alunos desenvolveram softwares para o micro e para o celular.
Os trabalhos giraram em torno de produtos que eles sugeriram. Um deles

foi o aplicativo que mostra a tabela de pregos dos produtos a serem pesquisados
em supermercados e mercadinhos. Verificou-se que, no primeiro instante, sera
preciso que os proprios alunos alimentem esse sistema com os precos dos
produtos, fazendo uma visita aos supermercados e posteriormente, € possivel que
os empreendimentos procurem o aplicativo para divulgacao de seus produtos.

Para isso, esses alunos fizeram uma pesquisa de mercado para verificar se
existia demanda para eles. Verificaram que sites como o Buscapé sdo muito
procurados e ainda nao existe um aplicativo de facil busca de produtos de sua
proximidade.

Mas, para isso verificaram com esses empreendedores tinham interesse em
seu produto, verificaram preco por tempo de utilizacdo e fizeram o levantamento
da economia do municipio. Verificaram quais dos setores: primario, secundario
e/ou terciario sao mais ativos, a renda per capta e a divisdo dos bairros do
municipio. Para isso, fizeram o levantamento de seus possiveis clientes e
enumeraram todos os estabelecimentos comerciais em potencial.

Com isso, os alunos desse grupo observaram que ao mesmo tempo que
trabalhavam com conteldos de estatistica: Coleta de dados, tabulagao,
amostragem, tinham que ter uma visdao geral da Economia local.

Esse trabalho foi uma das aplicagdes em trabalhar juntas a Estatistica e a
Economia. Todos os grupos trabalharam no mesmo rumo desse e verificaram a
associagdao em trabalhar um tema com as duas disciplinas conversando entre si.

Na Figura 1, pode-se observar que a maioria gostou de ter participado dessa
atividade. Mas, existiu uma parcela que ndo demonstrou vontade de participacao
e nem escreveu a justificativa do nao acompanhamento dessa atividade. E 3 alunos

gue nao gostaram e também nao demonstraram o motivo.
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Figura 1: Respostas da questdo: qual a nota que vocé atribui ao desenvolvimento desse
trabalho?
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A 23, Questao que aborda qual a parte mais interessante dessa atividade,

foi de cunho dissertativo, mas tiveram algumas categorias em comum e por isso,

foi possivel quantificar também.

Figura 2: Respostas de qual a parte mais interessante desse trabalho
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Depois das varidveis serem agrupadas por categorias, notou-se que a

maioria percebeu que estava vivenciando a pratica e citaram as disciplinas de
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Estatistica e Economia como uma maneira de entender o sentido de cada uma
delas. Ainda teve uma porcentagem minima que notou que a pratica é sempre
vivenciada e esta de forma igual.

Na questao 3: O que vocés mais aprenderam na disciplina de Estatistica?
Os alunos falaram varios itens e essas opinides foram categorizadas e sao

mostradas no seguinte grafico:

Figura 3: Respostas da questdo 3: (3) O que vocés mais aprenderam na disciplina de
Estatistica?

M coletar dados

W fazer entrevistas

W categorizar varidveis

m aplicar a pratica

M calcular medidas de
posicdo

Na questdo 4: O que vocés mais aprenderam na disciplina de Economia? Os

alunos também responderam em diversas categorias, que tiveram que ser

categorizadas.
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Figura 4: Respostas da questdo 4: O que vocés mais aprenderam na disciplina de
Economia?

H diferenga entre Economia
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B Economia estd em nosso
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M aplicagdo da Economia
em meu projeto

Verifica-se que 76% dos alunos conheceram a Economia, inclusive conceitos
gue sao empregados no cotidiano.

Percebeu-se ainda que as disciplinas se conversaram de uma forma muito
natural e conseguiu-se entender o inicio de um trabalho interdisciplinar mais

aprofundado.

4 Consideracoes Finais

Essa atividade fez com que os alunos tivessem maior familiaridade e
motivacdao com as disciplinas envolvidas. Tais trabalhos foram aperfeicoados por
outras disciplinas durante os outros semestres do curso e viraram os trabalhos de
conclusao de curso, em que os alunos deram continuidade aos softwares e fizeram
a documentagao adequada.

Isto, demonstra a motivacao dos alunos com o trabalho desenvolvido e
também como a metodologia ministrada em sala de aula é importante. Os
professores devem aprimorar as praticas pedagdgicas, metodoldgicas e
estratégias que possam explorar cada vez mais trabalho pedagdgico, tornando -

o dinamico.
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E papel do professor cativar os alunos pela sua forma de contextualizar,
selecionar, organizar os conteudos, articulando o desenvolvimento intelectual, e

auxiliando-os na construcao do sujeito como ser social.
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